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ABSTRAK 

 

Imamatut Ta’dzimah, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Fishbone 

Diagram Pada Pembelajaran Teks Narasi Bahasa Jawa Kelas IV di MIN 1 

Kota Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri 

Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I : Nasrul Fuad Erfansyah, 

M.Pd.I. Pembimbing II : Juhaeni, M.Pd.I. 

 

Kata Kunci : Media Fishbone Diagram, Teks Narasi, Bahasa Jawa 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih kurangnya penggunaan media 

pembelajaran di kelas IV MIN 1 Kota Surabaya, khususnya untuk mata pelajaran 

bahasa Jawa. Berdasarkan wawancara kepada guru kelas IV, diketahui bahwa 

ketika pembelajaran bahasa Jawa hanya menggunakan media berupa buku teks 

yang berasal dari sekolah. Hal ini menyebabkan kurangnya antusiasme siswa dalam 

kegiatan pembelajaran, apalagi untuk mata pelajaran bahasa Jawa yang mana 

sebagian besar siswa kurang menyukai pelajaran tersebut karena dianggap susah 

dimengerti dan pelafalannya yang susah. 

Tujuan dari penelitian : 1) Untuk menjelaskan pengembangan media 

pembelajaran fishbone diagram pada pembelajaran teks narasi bahasa Jawa. 2) 

Untuk menjelaskan kevalidan hasil pengembangan media pembelajaran fishbone 

diagram pada pembelajaran teks narasi bahasa Jawa. 3) Untuk menjelaskan 

kepraktisan media pembelajaran fishbone diagram pada pembelajaran teks narasi 

bahasa Jawa. 4) Untuk menjelaskan efektivitas media pembelajaran fishbone 

diagram pada pembelajaran teks narasi bahasa Jawa 

Metode yang digunakan yaitu Research and Development (R&D) atau 

penelitian dan pengembangan dengan menggunakan model ADDIE. Tahapan 

dalam model pengembangan ADDIE meliputi Analysis (Analisis), Design 

(Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), 

dan Evaluation (Evaluasi). Pengumpulan data dalam penelitian ini melalui 

observasi, wawancara, angket, dokumentasi, dan tes.  

Hasil penelitian : 1) Validitas media fishbone diagram pada pembelajaran 

teks narasi bahasa Jawa mencapai persentase sebesar 86,3% yang termasuk pada 

kategori sangan valid dan sangat baik untuk digunakan. Sedangkan validitas materi 

mendapat persentase sebesar 93,75% yang menunjukkan bahwa materi sangat 

valid. 2) Kepraktisan media fishbone diagram menurut guru kelas IV mendapatkan 

persentase sebesar 92,5% yang menunjukkan kategori sangat praktis. Sedangkan 

kepraktisan media menurut siswa kelas IV mendapatkan persentase rata-rata 

sebesar 81,62% yang menunjukkan kategori praktis. 3) Efektivitas media fishbone 

diagram mendapatkan nilai N-Gain sebesar 0,59 yang termasuk pada kategori 

sedang dan cukup efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada 

pembelajaran teks narasi bahasa Jawa. 
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