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ABSTRAK 

 

Nur Laili, 2024. Pengembangan Media Assemblr Edu Untuk Meningkatkan 

Kecerdasan Musikal Pada Ekstrakurikuler Drumband Siswa SDN Petemon 

Surabaya. Tesis. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. 

Pembimbing: Dr. Sihabudin, M.Pd.I, M.Pd., dan Dr. Suparto, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Media Assemblr Edu, Kecerdasan Musikal, Ekstrakurikuler 

Drumband 

 

Pemain pianika ekstrakurikuler drumband di SDN Petemon Surabaya 

sebagian besar mengalami kesulitan dalam mengekspresikan dinamika dan tempo 

saat memainkan alat musik, ketepatan nada dalam meningat musik serta 

membedakan suara. Tujuan penelitian ini yaitu 1) untuk mengetahui desain 

pengembangan media Assemblr Edu untuk meningkatkan kecerdasan musikal pada 

ekstrakurikuler drumband siswa SDN Petemon Surabaya. 2) untuk mengetahui 

kelayakan produk media Assemblr Edu untuk meningkatkan kecerdasan musikal 

pada ekstrakurikuler drumband siswa SDN Petemon Surabaya. 3) untuk 

mengetahui implementasi media Assemblr Edu untuk meningkatkan kecerdasan 

musikal pada ekstrakurikuler drumband siswa SDN Petemon Surabaya. 4) untuk 

mengetahui efektifitas media Assemblr Edu yang dikembangkan dalam 

meningkatkan kecerdasan musikal pada ekstrakurikuler drumband siswa SDN 

Petemon Surabaya. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D. Pengembangan media 

mengacu pada model penelitian Borg & Gall. Sampel penelitian 34 pemain pianika 

ekstrakurikuler drumband SDN Petemon Surabaya. Pengumpulan data dilakukan 

melalui observasi, angket, wawancara dan dokumentasi kemudian di uji koefisien 

aiken’s V, uji t, uji effect size, dan korelasi product moment pearson. 

Hasil dari penelitian ini yaitu: 1) Desain pengembangan penelitian ini 

menggunakan model desain borg & gall terdiri dari tahap masalah, pengumpulan 

informasi, desain produk, validasi, perbaikan desain dan uji coba produk. Fitur 

media dalam penelitian ini berupa suara tangga nada diatonis, materi dan tujuan 

melakukan kegiatan pembelajaran menggunakan media Assemblr Edu tangga nada 

diatonis. 2) Hasil penilaian kelayakan oleh ahli media dan ahli materi menunjukkan 

angka 0,675 dan 0,968. Media yang dikembangkan dan materi yang terdapat dalam 

media layak untuk diterapkan. 3) Hasil implementasi menunjukkan peningkatan 

dalam kecerdasan musikal yang mencakup kemampuan memainkan musik, 

mengingat musik, membedakan suara, membaca notasi, dan bernyanyi. 4) Hasil 

efektifitas media Assemblr Edu tangga nada diatonis dilakukan dengan tes praktik. 

Hasil uji t pretest dan posttest adalah 0,001 Ha diterima yang berarti kecerdasan 

musikal pemain pianika sesudah menggunakan media Assemblr Edu tangga nada 

diatonis terjadi peningkatan dari sebelum menggunakan media.  
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ABSTRACT   

 
Nur Laili, 2024. Development of Assemblr Edu Media to Increase Musical 

Intelligence in Extracurricular Drumband Students at SDN Petemon Surabaya. 

Thesis. Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program. Supervisor: 

Dr. Sihabudin, M.Pd.I, M.Pd., and Dr. Suparto, M.Pd.I 

 

Keywords: Assembler Edu Media, Musical Intelligence, Drumband Extracurricular 

 

Most of the extracurricular drumband pianists at SDN Petemon Surabaya 

experience difficulties in expressing dynamics and tempo when playing musical 

instruments, the accuracy of notes in remembering music and distinguishing sounds. 

The purpose of this research is 1) to determine the development design for 

assembler edu media to improve musical intelligence in extracurricular drumband 

students at SDN Petemon Surabaya. 2) to determine the feasibility of the 

Assembler EDU media product to improve musical intelligence in extracurricular 

drumband students at SDN Petemon Surabaya. 3) to determine the implementation 

of Assembler EDU media to improve musical intelligence in extracurricular 

drumband students at SDN Petemon Surabaya. 4) to determine the effectiveness of 

the assembler edu media developed in improving musical intelligence in 

extracurricular drumband students at SDN Petemon Surabaya. 

This research uses R&D research. Media development refers to the Borg & 

Gall research model. The research sample was 34 extracurricular drumband pianists 

at SDN Petemon Surabaya. Data collection was carried out through observation, 

questionnaires, interviews and documentation, then the Aiken's V coefficient test, t 

test, effect size and corelasi product moment pearson. 

The results of this research are: 1) The development design of this research 

uses the borg & gall design model consisting of the problem stage, information 

gathering, product design, validation, design improvement and product testing. The 

media features in this research are diatonic scale sounds, material and objectives for 

carrying out learning activities using diatonic scale assembler edu media. 2) The 

results of the feasibility assessment by media experts and material experts show 

figures of 0.675 and 0.968. The media developed and the material contained in the 

media are suitable for application. 3) Implementation results show an increase in 

musical intelligence which includes the ability to play music, remember music, 

differentiate sounds, read notation, and sing. 4) The results of the effectiveness of 

the diatonic scale assembler edu media were carried out using practical tests. The 

results of the pretest and posttest t tests were 0.001 Ha, which means that the 

musical intelligence of pianists after using the Assembler EDU diatonic scale 

media increased compared to before using the media. 
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