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ABSTRAK 

 

 

 

Shulaihah, Laili Nafaisatush (2024). Peningkatan Kreasi Merangkai Lego Melalui Metode Modelling 

The Way Pada Kelompok A2 Di Ra Masjid Al-Akbar Surabaya. Pembimbing : Dr. Irfan Tamwifi, 

M.Ag. dan M. Bahri Mushtofa, M.Pd.I 

 

Kata Kunci : Pendidikan Anak Usia Dini, Kognitif, Motorik Halus, Modelling The Way, Lego.  

  

Berawal dari  kelompok A2 RA Masjid Al-Akbar Surabaya diketahui bahwa 

kreativitas anak usia dini menunjukkan hasil sebagai berikut anak yang tergolong belum 

berkembang (BB), dikarenakan tidak ada bimbingan khusus yang dilakukan oleh guru 

terhadap peserta didik sehingga anak bermain secara otodidak. Dan solusi dari 

permasalahan di atas dapat menggunakan pembelajaran Metode Modelling The Way 

dengan Metode ini diharapkan peserta didik dapat mengamati dan merasakan atau 

menirukan prilaku yang muncul atau ditampilkan dalam contoh-contoh tersebut yang 

sesuai dengan tingkat perkembangan dan kemampuan anak. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana cara menerapkan metode 

modelling the way dalam meningkatkan kreativitas anak dengan media bermain lego  

kelompok A2 di RA Masjid Al-Akbar Surabaya.  

Metode yang dipakai adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)  Dalam penelitian ini 

memanfaatkan kerjasama (kolaborasi) dengan rekan sejawat, artinya untuk mencapai 

tujuan, peran dan tugas yang diberikan kepada peneliti dan rekan kerja harus saling 

melengkapi dan mendukung. Rekan-rekan diminta untuk menyaksikan tindakan yang 

sedang terjadi, dan peneliti bertindak dalam kapasitas sebagai guru. Dalam PTK, kerja 

sama (kolaborasi) sangat penting karena memungkinkan Anda menyelidiki dan 

menganalisis permasalahan dunia nyata yang dihadapi pendidik atau peserta didik. Hal 

ini juga membantu Anda menilai efektivitas program, khususnya dalam hal pemecahan 

masalah, penulisan proposal, penelitian, analisis data, penyampaian seminar, dan 

persiapan laporan akhir. 

Hasil dari Penerapan metode Modelling The Way di Kelompok A2 RA Masjid 

Al-Akbar Surabaya sudah dilakukan dengan sangat baik. Terbukti dati hasilobservasi 

yang telah dilakukan pada guru dan anak. Hasil perolehan nilai aktivitas guru pada 

siklus I sebesar 52 dan pada siklus II sebesar 81,25. Perolehan nilai aktivitas siswa pada 
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siklusI sebesar 50 dan pada siklus II sebesar 83. Dari hasil tersebut dinyatakan bahwa 

penelitian ini berkembang dan berhasil.  Peningkatan kreasi anak menggunakan lego 

menjadikan perkembangan motorik halusanak mengalami perkembangan, bisa di lihat 

dari koordinasi antara tangan kanan dan tangan kiri, koordinasi antara mata, pikiran dan 

tangan serta keluwesan tangan saat merangkai lego. Hal ini dibuktikan dengan 

persentasi ketuntasan anak dalam merangkai lego. Presentase anak dalammerangkai 

lego pada siklus 1 sebesar 26% dan pada siklus II sebesar 83% 
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