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ABSTRAK 

Imroatus Sulthoniyah, Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas 5 Pada Mata 

Pelajaran IPA di MI Darul Mutaallimin Nganjuk. Tesis, Program Studi 
Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Pascasarjana, 

Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing Dr. H. 

Nadlir, P.Pd.I, Dr. H. Aliwafa, M.Ag.  
 

Siswa perlu mempersiapkan diri dengan keterampilan berpikir kritis 

untuk menyelesaikan masalah. Pada pembelajaran IPA, kemampuan berpikir kritis 

sangat diperlukan, mengingat bahwa IPA merupakan pembelajaran yang berkaitan 

dengan mencari tahu bagaimana fenomena yang terjadi di alam secara sistematis. 
Namun, dalam proses pembelajaran IPA, sering ditemui guru hanya fokus 

memberikan penjelasan singkat mengenai konsep dan substansi materi IPA, kurang 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis siswanya, dan masih terbatasnya 
penggunaan media pembelajaran sehingga kurang menarik perhatian siswa, ini 

mempengaruhi motivasi belajar siswa. Maka, peneliti membuat produk media 

pembelajaran video animasi. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan  desain 
pengembangan media video animasi berbasis powtoon, mendeskripsikan  kelayakan 

media video animasi berbasis powtoon, dan menjelaskan keefektifan pengembangan 

media video animasi berbasis powtoon dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis pada pembelajaran IPA  siswa kelas 5 MI Darul Mutaallimin Nganjuk.  
Jenis penelitian ini adalah Research and Deelopment dengan 

menggunakan model ADDIE sebagai pedoman dalam proses pengembangan, yang 

mana di dalamnya terdapat lima tahap yakni analyze, design, deelopment, 
implementation, dan evaluation. Subjek dalam penelitian ini adalah 42 siswa kelas 5 

di MI Darul Mutaallimin Nganjuk, yang terbagi menjadi 22 kelompok eksperimen 

dan 20 kelompok kontrol. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

observasi, wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. Desain uji coba menggunakan 
pretest-posttest control group design. Data yang telah dikumpulkan dianalisis 

menggunakan statistik kualitatif deskriptif, analisis validitas, dan analisis efektifitas. 

Hasil penelitian ini adalah desain video animasi telah menyesuaikan 
karakteristik siswa serta permasalahan yang terjadi di lapangan. Kelayakan media 

video animasi diperoleh dari hasil validasi dengan persentase tingkat kelayakan dari 

ahli desain 89,58% termasuk kriteria sangat layak, ahli materi sebesar  92,5% 
termasuk kriteria sangat layak, ahli pembelajaran sebesar 87,5% termasuk kriteria 

sangat layak, dapat disimpulkan bahwa video animasi berbasis powtoon, termasuk 

kriteria sangat layak. Efektifitas penggunaan media video animasi dianalisis 

menggunakan teknik analisis  paired sample t-test yaitu 0,000 artinya terdapat 
efektifitas dan teknik analisis independent sample t-test yaitu 0,000 artinya terdapat 

perbedaan signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. 

 
Kata kunci: Pengembangan  Media Video Animasi, Berpikir Kritis, Pembelajaran 

IPA 
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ABSTRACT 

 

Imroatus Sulthoniyah, Development of Animation Video Learning Media in 
Improving the Critical Thinking Abilities of Grade 5 Students in Science 

Subjects at MI Darul Mutaallimin Nganjuk. Thesis, Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Masters Study Program, Postgraduate, Sunan Ampel 
State Islamic University Surabaya. Supervisor Dr. H. Nadlir, P.Pd.I, Dr. 

H. Aliwafa, M.Ag. 

 
Students need to prepare themselves with critical thinking skills to solve 

problems. In science learning, critical thinking skills are very necessary, 

remembering that science is learning related to finding out how phenomena occur in 

nature systematically. However, in the science learning process, it is often found that 
teachers only focus on providing brief explanations regarding the concepts and 

substance of science material, do not develop students' critical thinking skills, and 

use learning media is still limited so that it does not attract students' attention, this 
affects students' learning motivation. So, researchers created animated video 

learning media products. The aim of this research is to produce a development 

design for powtoon-based animated video media, describe the feasibility of 
powtoon-based animated video media, and explain the effectiveness of developing 

powtoon-based animated video media in improving critical thinking skills in science 

learning for grade 5 students at MI Darul Mutaallimin Nganjuk. 

This type of research is Research and Development using the ADDIE 
model as a guideline in the development process, in which there are five stages, 

namely analyze, design, development, implementation, and evaluation. The subjects 

in this study were 42 grade 5 students at MI Darul Mutaallimin Nganjuk, who were 
divided into 22 experimental groups and 20 control groups. The data collection 

techniques used are observation, interviews, questionnaires, tests and 

documentation. The trial design used a pretest-posttest control group design. The 

data that has been collected is analyzed using descriptive qualitative statistics, 
validity analysis and effectiveness analysis. 

The result of this research is that the animated video design has adapted 

to student characteristics and problems that occur in the field. The feasibility of 
animated video media was obtained from validation results with a percentage of 

feasibility level from design experts of 89.58% including very feasible criteria, 

material experts of 92.5% including very feasible criteria, learning experts of 87.5% 
including very feasible criteria, it can be concluded that powtoon-based animated 

videos include very feasible criteria. The effectiveness of using animated video 

media was analyzed using the paired sample t-test analysis technique, namely 0.000, 

meaning there is effectiveness and the independent sample t-test analysis technique, 
namely 0.000, meaning there is a significant difference between the experimental 

group and the control group. 

 
Keywords: Animation Video Media Development, Critical Thinking, Science 

Learning 
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