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ABSTRAK 

 

Wijaya, Dwiki Hari. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Quick 

Response Code Menggunakan Model Flipped Classroom pada Mata Pelajaran 

PAI di SDI Tanbihul Ghofilin Surabaya. Tesis, Magister Pendidikan Agama 

Islam, Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing: Dr. 

phil.Khoirun Niam, dan Dr. Abdulloh Hamid, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, QR Code, Flipped Classroom, PAI 

 

QR Code dalam penelitian ini dapat digunakan sebagai media yang bisa akses 

langsung ke materi pembelajaran tambahan yang dapat diakses oleh siswa melalui 

perangkat elektronik kapanpun dan dimanapun. Sementara itu, model Flipped 

Classroom mengharuskan siswa untuk mempelajari materi di rumah sehingga waktu 

di kelas dapat lebih fokus pada diskusi dan pemahaman konsep yang lebih mendalam. 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah meningkatkan efektivitas pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam (PAI) di SDI Tanbihul Ghofilin Surabaya melalui 

pemanfaatan teknologi QR Code dan penerapan model Flipped Classroom. Rumusan 

masalah yang dipilih adalah tentang bagaimana pengembangan media pembelajaran 

berbasis QR Code dapat disusun dan diterapkan secara efektif dengan menggunakan 

model Flipped Classroom. 

Metode penelitian ini melibatkan proses pengembangan media pembelajaran 

yang melibatkan analisis kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi (ADDIE). Proses ini dirancang untuk memastikan ketersesuaian media 

pembelajaran dengan kebutuhan siswa dan tujuan pembelajaran. Selain itu, penelitian 

ini juga menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif untuk mengukur tingkat 

keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan dan dampak penerapan model 

Flipped Classroom terhadap hasil pembelajaran siswa. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran 

berbasis QR Code dengan model Flipped Classroom pada mata pelajaran PAI di SDI 

Tanbihul Ghofilin Surabaya berhasil meningkatkan minat dan pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran. Selain itu, terdapat peningkatan partisipasi siswa dalam 
diskusi kelas dan interaksi aktif dengan materi pembelajaran. Hasil positif ini dapat 

memberikan kontribusi dalam meningkatkan kualitas pembelajaran PAI di tingkat 

SD, terutama dalam konteks penerapan teknologi informasi untuk mendukung proses 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Wijaya, Dwiki Hari. 2024. Development of Learning Media Based on Quick Response 

Code Using Flipped Classroom Model for PAI Subjects at SDI Tanbihul 

Ghofilin Surabaya. Tesis, Magister Islamic Religious Education, Universitas 

Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Advisors: Dr. phil.Khoirun Niam, and 

Dr. Abdulloh Hamid, M.Pd. 

 

Keywords: Development, QR Code, Flipped Classroom, PAI 

 

QR Code in this research can be used as a medium that allows direct access to 

additional learning materials which can be accessed by students via electronic devices 

anytime and anywhere. Meanwhile, Flipped Classroom model requires students to 

study the material at home so that class time can focus more on discussions and deeper 

understanding of concepts. The main objective of this research is to increase the 

effectiveness of Islamic Religious Education learning at SDI Tanbihul Ghofilin 

Surabaya through the use of QR Code technology and the application of Flipped 
Classroom model. The chosen problem formulation is about how the development of 

QR Code-based learning media can be structured and implemented effectively using 

Flipped Classroom model. 

This research method involves a learning media development process that 

involves needs analysis, design, development, implementation and evaluation 

(ADDIE). This process is designed to ensure the suitability of learning media to 

student needs and learning objectives. Apart from that, this research also uses 

quantitative and qualitative approaches to measure the level of effectiveness of the 

learning media developed and the impact of implementing the Flipped Classroom 

model on student learning outcomes. 

The results of this research show that the development of QR Code-based 

learning media with the Flipped Classroom model for PAI subjects at SDI Tanbihul 

Ghofilin Surabaya has succeeded in increasing students' interest and understanding of 

the learning material. In addition, there is increased student participation in class 

discussions and active interaction with learning materials. These positive results can 
make an important contribution in improving the quality of PAI learning at the 

elementary school level, especially in the context of applying information technology 

to support the learning process. 
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