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ABSTRAK
Naila Aulia Zahro. Y+Yo. Efektivitas penggunaan metode Fun Learning melalui
permainan bahasa sobekan cerita untuk meningkatkan keterampilan membaca dan

menulis siswa kelas A di MTs N Y Kota Kediri.

Pembimbing : Dr. Hisbullah Huda, M.Ag.
Pembimbing ¥ : Ida Miftakhul Jannah, M.Pd.1.
Kata Kunci : Efektivitas, Fun Learning, Sobekan Cerita, Keterampilan

Membaca, Keterampilan Menulis.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keterampilan membaca dan
menulis siswa kelas A di MTs N ¥ Kota Kediri sebelum dan setelah menggunakan
metode Fun Learning melalui permainan bahasa sobekan cerita, serta untuk
menganalisis efektivitas metode tersebut dalam meningkatkan keterampilan
membaca dan menulis siswa.

Peneliti menggunakan pendekatan penelitian kuantitatif. peneliti
melibatkan dua kelas yaitu kelas eksperimen AN dan kelas kontrol AH. Metode
pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi, wawancara, dokumentasi, dan
tes dengan metode analisis data menggunakan rumus Independent Sample T Test.

Penelitian; ini menunjukkan bahwa, penggunaan metode i]ili efektif. Nilai
signifikansi untuk kemampuan membaca dan menulis adalah +,++Y (kurang dari
+,+©), maka hipotesis alternatif (Ha) diterima. Selain itu, pada uji N Gain Score
diperoleh hasil +»")3Y untuk keterampilan membaca dan +,>£1A% untuk
keterampilan menulis. Hal ini menunjukkan bahwa metode Fun Learning melalui
permainan bahasa sobekan cerita cukup efektif untuk meningkatkan keterampilan

membaca dan menulis siswa kelas A MTsN Y Kota Kediri.
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