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 التجريد 

منخلال  (Fun Learning)استخدامطريقةالتعلمالممتع.فعالية2025نيلأولياءزهراء.
الأوراقالممزقةلترقيةمهارتيالقراءةوالكتابةلطلابالفصلالثامنبالمدرسة  اللغويةاللعبة

.مدينةكاديري2المتوسطةالإسلاميةالحكومية

:الدكتورحزباللههدىالماجستيرالمشرفالأول

يدامفتاحالجنةالماجستيرإ:المشرفةالثانية

،مهارتيالقراءةوالكتابة.الأوراقالممزقة،التعلمالممتع:فعالية،مفتاحالرمزية

الفصلأهداففي لدىطلاب والكتابة القراءة مهارتي لمعرفة هو البحث هذا
قبلوبعداستخدامطريقةمدينةكاديري2فيالمدرسةالمتوسطةالإسلاميةالحكوميةالثامن

الممتع اللغوية  (Fun Learning)التعلم اللعبة لتحليلمنخلال الممزقة،وكذلك الأوراق
فعاليةالطريقةلترقيةمهارتيالقراءةوالكتابةلدىالطلاب.

الثامنقامتالباحثةبإشراكفصلين،هماالفصلاستخدمتالباحثةطريقةالكمية.
والفصل"ن"كالفصل "ح"كالفصلالتجريبي البياناتو.بطيالضالثامن تجميع طريقة

 Independent Tبالاختبارالبياناتتحليل.أماوالمقابلةوالوثائقوالاختباراتةبالملاحظ

test.
تيلمهارعنويةأنقيمةالموتظهرفعال.استخدامهذهطريقةذوأن يظهرالبحث
بالإضافة.(Ha)ةلي،تمقبولالفرضيةالبد(0.05)أقلمن0.001القراءةوالكتابةكانت

القراءةوةلمهار0،6193نتائج،تمالحصولعلىGain Score   Nختبارالا،فيإلىذلك
الممتعةلمهار0،4689 التعلم أنطريقة يدلعلى من  (Fun Learning)الكتابة.وهذا
القراءةوالكتابةلدىتيمهارقيةفعالةبمافيهالكفايةلترالأوراقالممزقةاللغويةلعبةالخلال

مدينةكاديري.2بالمدرسةالمتوسطةالإسلاميةالحكوميةالثامنفصلطلابال
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ABSTRAK 

Naila Aulia Zahro. 2025. Efektivitas penggunaan metode Fun Learning melalui 

permainan bahasa sobekan cerita untuk meningkatkan keterampilan membaca dan 

menulis siswa kelas 8 di MTs N 2 Kota Kediri. 

Pembimbing 1  : Dr. Hisbullah Huda, M.Ag. 

Pembimbing 2  : Ida Miftakhul Jannah, M.Pd.I. 

Kata Kunci  : Efektivitas, Fun Learning, Sobekan Cerita, Keterampilan  

Membaca, Keterampilan Menulis. 

  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keterampilan membaca dan 

menulis siswa kelas 8 di MTs N 2 Kota Kediri sebelum dan setelah menggunakan 

metode Fun Learning melalui permainan bahasa sobekan cerita, serta untuk 

menganalisis efektivitas metode tersebut dalam meningkatkan keterampilan 

membaca dan menulis siswa. 

Peneliti menggunakan pendekatan penelitian kuantitatif. peneliti  

melibatkan dua kelas yaitu kelas eksperimen 8N dan kelas kontrol 8H. Metode 

pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi, wawancara, dokumentasi, dan 

tes dengan metode analisis data menggunakan rumus Independent Sample T Test.  

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan metode ini efektif. Nilai 

signifikansi untuk kemampuan membaca dan menulis adalah 0.001 (kurang dari 

0.05), maka hipotesis alternatif (Ha) diterima. Selain itu, pada uji N Gain Score 

diperoleh hasil 0,6193 untuk keterampilan membaca dan 0,4689 untuk 

keterampilan menulis. Hal ini menunjukkan bahwa metode Fun Learning melalui 

permainan bahasa sobekan cerita cukup efektif untuk meningkatkan keterampilan 

membaca dan menulis siswa kelas 8 MTsN 2 Kota Kediri. 
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 .no. 235 (2022) ,21 المصرية للقراءة والمعرفةالجمعية  .Pdf.لتلاميذ المرحلة الإعدادية الأزهرية

 .1994, أصول البحث العلمي ومناهجهبدر, دكتور أحمد. 

 .2019, تعديب تدريس مهارة الكتابة.”رياضي، محمد. 

لترقية رغبة في تعليم اللغة العربية لدى  (Fun Learning) تطبيق استخدام طريقة متعة التعليمسفطري, وولان.  
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