
PENGARUH BERMAIN BERBISIK BERANTAI TERHADAP 

KEMAMPUAN MENYUSUN KALIMAT SEDERHANA KELOMPOK B 

DI RA LUM’ATUN NURUL HUDA SIDOARJO 

 

                       SKRIPSI 

                                                                       

     Oleh: 

     ANIS MUSYAROFAH 

       NIM : D99218049 

 

             PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN AMPEL SURABAYA 

             TAHUN 2025 

  









Tick



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

  
 
 

vii 
 

ABSTRAK 

 

Musyarofah, Anis, 2025. Pengaruh bermain berbisik berantai terhadapa kemampuan 

menyusun kalimat sederhana di RA Lum’atun Nurul Huda Sidoarjo. Skripsi-S1. Program 

Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam 

Negeri Sunan Ampel Surabaya. 

Pembimbing : (1) Ratna Pangastui. M.Pd.I (2) Nasrul Fuad Erfansyah. M.Pd.I 

 Penelitian dilatar belakang dengan pembelajaran yang terlalu menutut anak supaya 

lebih cepat bisa calistung. Dan adanya beberapa anak yang perkembangan bahasanya 

menyusn kalimat sederhana kurang keliatan dan  ada juga anak yang perkembangan  

bahasanya sudah optimal. Penelitian ini mempunyai tujuan yaitu mengetahui proses 

pembelajaran bermain berbisik berantai terhadap kempuan menyusun kalimat sederhana. Dan 

seberapa pegaruh bermain berbisik berantai terhadap kemampuan menyusun kalimat 

sederhana. Metode Penelitian Yang Digunakan Menggunakan Kuantitatif Dengan Desain 

Penelitian Eksperimen Yang Desain Ini Terdapat Pretest, Sebelum Diberi Bermain Berbisik 

Berantai, Dan Post-Tests Sesudah Diberi Perlakuan Bermain Berbisik Berantai. Hasil 

Penelitian Dari Proses Pelaksanaan Pembelajaran Bermain Berbisik Berantai Terhadap 

Kemampuan Menyusun Kalimat Sederhana Mempunyai Rata-Rata 85% Sangat Baik. Dan 

Sedangkan Untuk Skor Pengaruh Memperoleh Data 82% . 

Kata Kunci : Bermain, Berbisik Berantai, dan Kemampuan Menyusun Kalimat Sederhana.  
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