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ABSTRAK 

Qonita Maulida, 2025. Efektivitas Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(TGT) Berbantu Aplikasi Quizwhizzer Untuk Melatihkan Keterampilan 

Kolaborasi Dan Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII UPT SMP 

Negeri 10 Gresik. Skripsi Program Studi Pendidikan Ilmu Pengetahuan 

Alam Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Ampel Surabaya. Pembimbing I: Khoirotul Ummah, M.Si. dan 

Pembimbing II: Wahyuni Fajar Arum, M.Pd. 

Kata Kunci : Team Games Tournament, Quizwhizzer, Keterampilan Kolaborasi, 

Hasil Belajar.  

Penelitian ini dilatar belakangi rendahnya rata-rata hasil belajar siswa. Hasil 

belajar siswa tidak hanya dipengaruhi oleh kemampuan kognitif, tetapi juga erat 

kaitannya dengan keterampilan kolaborasi yang dimiliki, hasil observasi 

keterampilan kolaborasi awal menunjukkan bahwa tergolong rendah. Rendahnya 

keterampilan kolaborasi ini menjadi salah satu faktor yang memengaruhi hasil 

belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan efektivitas model 

pembelajaran Team Games Tournament (TGT) berbantu aplikasi quizwhizzer dalam 

melatihkan keterampilan kolaborasi dan meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

VIII di UPT SMP Negeri 10 Gresik.  

Jenis penelitian ini kuantitatif dengan desain Quasi-Experiment Two Group 

Pretest – Posttest Design. Subjek penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas VIII 

C & VIII D dengan pengambilan sampel Random Sampling. Instrumen yang 

digunakan meliputi lembar observasi keterampilan kolaborasi, tes hasil belajar, 

serta lembar observasi aktivitas guru dan peserta didik. Analisis hasil tes 

menggunakan statistik deskriptif.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Rata-rata nilai hasil posttest kelas 

eksperimen adalah 94,44 sedangkan kelas kontrol sebesar 85,18. Uji hipotesis 

menggunakan independent sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,043 yang 

berarti terdapat perbedaan yang signifikansi antara kedua kelas. Nilai rata-rata N-

Gain kelas eksperimen (0,85) berada pada kategori tinggi sedangkan kelas kontrol 

(0,52) berada pada kategori sedang. Keterampilan kolaborasi siswa pada kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol, dimana 11 siswa 

memperoleh kriteria sangat baik dan 16 siswa berada pada kriteria baik pada kelas 

kontrol sebanyak 8 siswa memperoleh kriteria sangat baik sedangkan 19 siswa 

masuk dalam kriteria baik. 
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