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ABSTRAK

PENGEMBANGAN FRONTPAGE PRODUK SUPLEMEN BERBASIS
WEB MENGGUNAKAN METODE AGILE SCRUM

Oleh:
R. Muhammad Syaikhan Ramadhani Pambudhi

Di era digital saat ini, kehadiran website sebagai media pemasaran produk
suplemen menjadi sangat krusial untuk membangun citra merek dan meningkatkan
konversi pembelian. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan frontpage
produk suplemen berbasis web yang tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga
responsif dan user-friendly. Metode pengembangan yang digunakan adalah Agile
Scrum, yang mendukung proses iteratif dan kolaboratif, serta mengutamakan
masukan dari pengguna pada setiap tahap pengembangan. Evaluasi tingkat
kepuasan pengguna dilakukan menggunakan kuesioner System Usability Scale
(SUS) dengan melibatkan 25 responden dari karyawan produk suplemen. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa frontpage produk suplemen memperoleh skor
sebesar 74,6. Berdasarkan skor tersebut, dalam aspek Adjective Ratings, website
dikategorikan sebagai Good (baik). Pada aspek Grade Scale, website berada pada
kategori C, yang merepresentasikan tingkat kepuasan pengguna yang cukup.
Sementara itu, dari aspek Acceptability, website termasuk dalam kategori
Acceptable, yang berarti dapat diterima dengan baik oleh pengguna. Dengan
demikian, pengguna merasa cukup. puas terhadap antarmuka dan kegunaan sistem

secara keseluruhan.

Kata Kunci: Frontpage, Agile Scrum, System Usability Scale, Website, Digital
Marketing.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF WEB-BASED SUPPLEMENT PRODUCT
FRONTPAGE USING AGILE SCRUM METHOD

By:
R. Muhammad Syaikhan Ramadhani Pambudhi

In today's digital era, the presence of a website as a marketing medium for
supplement products is crucial to build brand image and increase purchase
conversions. This research aims to develop a web-based supplement product
frontpage that is not only visually appealing, but also responsive and user-friendly.
The development method used is Agile Scrum, which supports an iterative and
collaborative process, and prioritizes user input at every stage of development.
Evaluation of the level of user satisfaction was carried out using the System
Usability Scale (SUS) questionnaire involving 25 respondents from among clients.
The test results showed that the supplement product frontpage obtained a score of
74.6. Based on this score, in the Adjective Ratings aspect, the website is categorized
as Good. In the Grade Scale aspect, the website is in category C, which represents
a moderate level of user satisfaction. Meanwhile, from the Acceptability aspect, the
website falls into the Acceptable category, which means that it is well accepted by
users. Thus, users feel quite satisfied with the interface and overall usage

experience.

Keywords: Frontpage, Agile Scrum, System Usability Scale, Website, Digital
Marketing.
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