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ABSTRAK 

M. Fatih Hidayatul M, 2025. Pengaruh Website Construct 2 Terhadap Pemahaman 

Suku Kata Bahasa Indonesia Peserta didik Kelas 1 MIN 1 Sidoarjo. Skripsi 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing I: 

Prof. Dr. H. Jauharoti Alfin, S.Pd. M.Si. Pembimbing II: Juhaeni, M.Pd.I 

 

Kata Kunci : Website Construct 2, Pemahaman Suku Kata, Bahasa Indonesia 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya pemahaman suku kata yang 

dialami oleh peserta didik, yang disebabkan oleh pembelajaran konvensional yang 

masih dominan dipergunakan, sehingga peserta didik cenderung bosan dan tidak bisa 

menerima materi pembelajaran secara efektif. Atas fenomena yang terjadi mendorong 

peneliti untuk menerapkan media website construct 2 terhadap pemahaman suku kata 

bahasa Indonesia peserta didik kelas 1 MIN 1 Sidoarjo. 

Penelitian ini bertujuan yaitu, untuk mengetahui pengaruh penggunaan website 

construct 2 terhadap pemahaman suku kata pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 

I MIN 1 Sidoarjo. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan desain Kuasi 

Eksperimen dengan tipe Nonequivalent Control Grup Design. Subjek yang dipilih 

dalam penelitian ini adalah kelas I-B sebagai kelas eksperimen dengan total 28 peserta 

didik dan kelas I-D sebagai kelas kontrol dengan total 28 peserta didik, sehingga total 

keseluruhan sampel adalah 58 peserta didik yang terbagi pada kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, tes dan dokumentasi. 

Adapun teknik analisis data melibatkan uji validitas, uji reliabilitas, statistik deskriptif, 

uji normalitas, uji homogenitas dan uji T  

Hasil penelitian yang dikumpulkan melalui pretest dan posttest untuk mengukur 

pemahaman suku kata peserta didik menunjukkan rata rata, dari kelas eksperimen 

sebesar 80.00 dan kelas kontrol sebesar 63.57. Perbedaan antara nilai rata – rata pretest 

dan postest menunjukkan peningkatan setelah perlakuan, dan hasil uji - t melalui uji 

independent sample t-test menyimpulkan bahwa terdapat peningkatan yang signifikan 

pada skor nilai antara kelas kontol (tanpa website construct 2) dan kelas eksperimen 

(dengan website construct 2) dalam mata pelajaran bahasa Indonesia, materi suku kata 

untuk peserta didik kelas I-B dan I-D di MIN 1 Sidoarjo.
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