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ABSTRAK 

 

Aryl Putri Nabila, 2025. Pengaruh Permainan Lego Terhadap Kemampuan 

Kerjasama Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina Dumajah Bangkalan. 

Skripsi Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Dosen Pembimbing: 

Dr. Mukhoiyaroh, M.Ag, Dr. Husni Abdillah, M.Pd.I. 

Kata Kunci: Permainan Lego, Kemampuan Kerjasama Anak 

 

Penelitian ini berangkat dari pemahaman bahwa setiap anak memiliki kemampuan 

kerjasama, yang dipengaruhi oleh permainan lego. Dalam mengasah kemampuan  

kerjasama anak bisa melalui bermain yang melibatkan banyak orang atau 

berkelompok yaitu permainan lego. Penelitian ini bertujuan untuk: mengetahui 

pengaruh permainan lego terhadap kemampuan kerjasama anak usia 5-6 tahun di 

TK Negeri Pembina Dumajah Bangkalan pada tahun ajaran 2024/2025 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif eksperimen dengan 

menggunakan metode ex-post facto yang bertujuan untuk mengukur kemampuan  

kerjasama melalui permainan lego yang telah berlangsung di TK Negeri Pembina. 

Jumlah populasi dalam penelitian ini adalah seluruh murid usia 5-6 tahun di TK 

Negeri Pembina sebanyak 33 peserta didik. Adapun teknik pengumpulan data 

menggunakan lembar observasi yang diisi oleh penulis saat melakukan observasi, 

kemudian dianalisis menggunakan SPSS versi 25. 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data dapat disimpulkan bahwa  permainan 

lego berpengaruh positif terhadap kemampuan kerjasama pada anak di TK Negeri 

Pembina Dumajah. Hal ini dapat dilihat dari hasil hipotesis yaitu uji regresi. dilihat 

dari hasil uji regresi sederhana bahwa nilai signifikansi yang diperoleh sebesar 

0,007 lebih kecil dari nilai α (0,05). Hal ini membuktikan bahwa permainan lego 

berpengaruh terhadap kemampuan kerjasama anak usia 5-6 tahun di TK Negeri 

Pembina Dumajah. 
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