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ABSTRAK
PERANCANGAN DIGITAL ART MUSEUM DI KABUPATEN GRESIK
DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR IKONIK

Perkembangan teknologi informasi mendorong munculnya seni digital sebagai
bentuk ekspresi baru yang membutuhkan ruang representatif untuk berkembang.
Kabupaten Gresik, yang tengah mengadopsi konsep Smart City dan mendorong smart
branding, memiliki potensi besar untuk mewadahi seni digital melalui perancangan
Digital Art Museum. Perancangan ini bertujuan menjawab tantangan keterbatasan
fasilitas seni dengan menghadirkan museum yang mampu menggabungkan elemen
budaya lokal dan teknologi digital dalam satu ruang yang interaktif dan edukatif.
Metode perancangan dilakukan melalui tahapan pengumpulan data, analisis
permasalahan dan potensi, sintesis konsep, hingga penggambaran rancangan arsitektur
secara menyeluruh, Hasil rancangan berupa museum dengan ruang pamer yang
menampilkan seni tari, musik, kerajinan tangan, dan kuliner khas Gresik menggunakan
teknologi augmented reality, peta interaktif, pemindaian 3D, dan video presentasi.
Museum juga menyediakan ruang pertunjukan live outdoor, studio tari dan musik,
restoran kuliner lokal, serta panggung publik untuk demonstrasi langsung kerajinan
tradisional. Ruang-ruang pendukung seperti ruang kurator, auditorium, dan ruang
operator dirancang untuk mendukung kelancaran operasional dan sistem pameran
digital berbasis teknologi tinggi. Kehadiran Digital Art Museum ini diharapkan dapat
menjadi pusat pengembangan seni lokal yang modern dan interaktif, sekaligus menjadi
ikon baru kota Gresik yang mencerminkan identitas budaya melalui pendekatan
arsitektur ikonik.

!
Kata kunci: Kabupaten Gresik, Digital Art Museum, Arsitektur Ikonik



ABSTRACT
DESIGNING A DIGITAL ART MUSEUM IN GRESIK REGENCY WITH AN
ICONIC ARCHITECTURE APPROACH

The development of information technology has given rise to digital art as a
new form of expression that requires a representative space to grow. Gresik Regency,
which is currently adopting the Smart City concept and promoting smart branding,
holds great potential to accommodate digital art through the design of a Digital Art
Museum. This design aims to address the lack of art facilities by presenting a museum
that combines local culture and digital technology in an interactive and educational
space. The design method involves data collection, problem and potential analysis,
concept synthesis, and comprehensive architectural planning. The result is a museum
featuring exhibition spaces that showcase traditional dance, music, crafts, and culinary
heritage of Gresik using augmented reality, interactive maps, 3D scanning, and video
presentations. The museum also includes outdoor live performance areas, dance and
music studios, a local cuisine restaurant, and public stages for live craft
demonstrations. Supporting facilities such as a curator’s room, auditorium, and
control room are provided to ensure smooth operations and centralized management
of the high-tech exhibition systems. The Digital Art Museum is expected to serve as a
modern and interactive center for the development of local arts, while also becoming
a new city landmark that reflects Gresik’s cultural identity through an iconic
architectural approach.

Keywords:Gresik Regency, Digital Art Museum, Iconic Architecture
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