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ABSTRAK

Pradita Anggi Anggorowati, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Smart
Apps Creator untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Pada Materi Ekologi
Kelas VII di SMP Negeri 26 Surabaya. Skripsi Program Studi Pendidikan Ilmu
Pengetahuan Alam Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan
Ampel Surabaya.

Pembimbing I: Dr. Nur Wakhidah, S.Pd., M.Si. dan Pembimbing II: Wahyuni Fajar
Arum, M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Smart Apps Creator,
Kemampuan Berpikir Kritis.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kritis peserta
didik kelas VII di SMP Negeri 26 Surabaya. Hal ini disebabkan karena penggunaan media
pembelajaran yang masih kurang optimal saat proses pembelajaran. Keterbatasan
penggunaan teknologi seperti media bagi siswa disekolah dan kesulitan pemahaman
terhadap materi yang bersifat abstrak, serta kurangnya kemampuan berpikir kritis siswa
yang melatarbelakangi pengembangan media pembelajaran berbasis Smart Apps Creator.
Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Smart
Apps Creator ini dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis bagi siswa kelas VII di
SMP Negeri 26 Surabaya yang valid, praktis, dan efektif.

Metode dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE. Subjek uji coba siswa kelas 7 di SMP Negeri
26 Surabaya dengan satu kelas untuk uji kepraktisan media dan dua kelas untuk uji
keefektifan. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu kegiatan wawancara,
observasi, validasi instrumen, angket, dan tes. Instrumen yang digunakan melalui lembar
validasi untuk mengukur kevalidan media, angket respon dan lembar observasi penggunaan
media yang digunakan untuk menilai kepraktisan media. Lembar soal pretest posttest
digunakan untuk menilai keefektifan dari media pembelajaran berbasis Smart Apps Creator
serta menilai kemampuan berpikir kritis siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Smart Apps
Creator dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa yang
didapatkan dari uji kevalidan pada instrumen lembar validasi media, materi, dan soal.
Persentase rata-rata hasil perolehan skor kevalidan media, materi, dan soal sebesar 86,22%
dan dinyatakan sangat.valid untuk digunakan. Hasil uji'kepraktisan media yang dilakukan
kepada guru IPA dan siswa dengan menggunakan angket respon mencapai rata-rata
persentase 88,6% dinyatakan sangat praktis untuk digunakan. Selain itu, uji kepraktisan
yang dilakukan oleh guru IPA dan siswa dengan pemberian lembar observasi penggunaan
media mencapai rata-rata persentase 89,75% sehingga menunjukkan media sangat praktis
untuk digunakan. Hasil penelitian juga menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis Smart Apps Creator dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis dapat
dikatakan efektif dengan hasil perolehan nilai pada uji T-Independen dengan nilai
signifikansi sebesar 0,00 yang artinya terdapat perbedaan nilai rata-rata pretest dan posttest
kemampuan berpikir kritis siswa. Hasil uji n-gain kelas ekperimen sebesar 0,43 lebih besar
dari kelas kontrol sebesar 0,35 berada pada kategori sedang sesuai dalam tabel kriteria
Normalized Gain (N-Gain) berada pada rentang 0,30 < (g) < 0,70 sehingga media tersebut
efektif digunakan. Dengan demikian, media pembelajaran interaktif berbasis Smart Apps
Creator dinyatakan valid, praktis, dan efektif digunakan dalam meningkatkan kemampuan
berpikir kritis.
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