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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
COMIC MATHEMATICS “COMATHICS” BERBASIS APLIKASI DIGITAL
UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA
PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Oleh: Diah Ayu Fatmawati

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarkbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada
pembelajaran matematika. Salah satu faktor yang memengaruhi minat belajar
adalah penggunaan media pembelajaran. Alternatif yang dapat dilakukan adalah
menggunakan media pembelajaran komik matematika dalam bentuk aplikasi digital
yang menarik. Dalam penelitian ini dikembangkan media pembelajaran Comathics
“Comic Mathematics” dalam bentuk aplikasi digital yang dirancang pada platform
Storyboard That, Canva, Thunkable untuk meningkatkan minat sekaligus hasil
belajar siswa. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan proses
pengembangan, kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran
Comathics untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada pembelajaran
matematika.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan model
pengembangan Plomp yang terdiri dari tiga fase yaitu yaitu fase investigasi awal,
fase pembuatan prototipe, dan fase penilaian. Subjek penelitian ini terdiri dari 30
siswa kelas VII-I SMP Negeri 13 Surabaya. Data penelitian diperoleh
menggunakan lembar catatan lapangan, angket validasi, respons siswa, angket
minat belajar, dan tes. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui teknik catatan
lapangan, angket, dan tes yang kemudian dianalisis menggunakan uji statistik yakni
uji normalitas, uji-t dependent, dan menghitung nilai n-gain score.

Hasil yang diperoleh adalah (1) Proses pengembangan yang meliputi fase
investigasi awal yakni diperoleh informasi bahwa di SMP Negeri 13 Surabaya
menggunakan kurikulum merdeka, media pembelajaran matematika kurang
menarik. Peneliti juga menyiapkan kebutuhan yang diperlukan dalam perancangan
media. Fase pembuatan prototipe, peneliti merancang seluruh isi media
pembelajaran Comathics. Fase penilaian, peneliti melakukan validasi kepada ahli
materi dan media serta melakukan uji coba terbatas pada kelas VII-I SMP Negeri
13 Surabaya. (2) Media pembelajaran Comathics masuk dalam kriteria valid
berdasarkan rata-rata skor yang diberikan oleh validator ahli materi sebesar 3,2 dan
pada kriteria sangat valid berdasarkan validator ahli media sebesar 3,5. (3) Media
pembelajaran Comathics dinyatakan praktis dengan rata-rata persentase sebesar
80% pada kriteria sangat positif. (4) Media pembelajaran Comathics dinyatakan
efektif dalam meningkatkan minat belajar dan hasil belajar yang ditunjukkan
melalui hasil uji-t dependent dari kedua data tersebut dengan nilai signifikansi
0,000 < 0,05. Peningkatan minat dan hasil belajar tersebut termasuk pada kategori
sedang dengan nilai rata-rata skor n-gain sebesar 0,31 pada data minat belajar dan
0,41 pada data hasil belajar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Comathics, Aplikasi Digital, Pengembangan,
Minat Belajar.
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