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ABSTRAK 

 

Alvina Nanda Setiaputri, 2024. Pengembangan Media Wordwall Berbantuan Google Site 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis dan Minat Belajar Pada Mata 

Pelajaran IPAS Di MI Roudlotul Banat Sidoarjo. Tesis, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. Pascasarjana, UIN Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing Dr. Siti 

Lailiyah, M.Si., Dr. H. Nadlir, M.Pd.I., 

Kata Kunci: Pengembangan Media Wordwall, Google Site, Kemampuan Berpikir Kritis, 

Minat Belajar, Pembelajaran IPAS 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media wordwall berbantuan google site 

supaya menjadi media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis dan minat belajar peserta didik kelas IV pada mata pelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi perkembangbiakan secara generatif. 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau Research dan Development (R&D) 

yang mengacu pada model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan: analisis 

(analysis), desain (design), pengembangan (development), penerapan (implementation) 

dan evaluasi (evaluation). Tahap analisis adalah tahapan untuk melakukan analisis 

kebutuhan, karakteristik peserta didik dan kurikulum. Pada tahap desain adalah 

melakukan perancangan pengembangan media secara detail dan rinci. Pada tahap 

pengembangan yaitu melakukan pengembangan media mulai dari tampilan, video 

pembelajaran, dan materi pembelajaran. Tahap penerapan adalah waktu uji coba media 

pembelajaran. Tahap terakhir yaitu evaluasi dengan mengukur keberhasilan tujuan dari 

pengembangan media pembelajaran. 

Media wordwall berbantuan goole site yang dibuat terdiri dari beberapa menu yaitu 

home, capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, materi, assessment, dan profil 

pengembang. Uji coba penelitian ini dilakukan pada 22 peserta didik MI Roudlotul Banat 

Sidoarjo. Teknik pengumpulan data menggunakan angket, tes, wawancara, dokumentasi 

dan observasi. Hasil yang didapatkan pada penelitian ini yaitu (1) Proses pengembangan 

media pada tahap analisis memperoleh data tentang problematika pembelajaran IPAS 

yang terjadi di lapangan, (2) Penelitian menunjukkan bahwa media wordwall berbantu 

google site dinyatakan “ sangat valid” oleh validator ahli dengan rata-rata skor kevalidan 

sebesar 4,1 dengan persentase 82%; (3) Media wordwall berbantu google site dinyatakan 

praktis dengan sedikit revisi secara teori oleh ahli, sedangkan secara praktik oleh respon 

peserta didik memperoleh persentase 86% dan respon guru memperoleh persentase 95% 

sehingga dapat dikatakan “praktis”. 4) Hasil uji efektivitas menyatakan bahwa media 

wordwall berbantu google site dinyatakan “efektif” dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis dan minat belajar pada mata pelajaran IPAS berdasarkan nilai signifikasi 

sebesar 0,000 < 0,05 yang artinya H0 ditolak dan Ha diterima. 
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ABSTRACT 

 

Alvina Nanda Setiaputri, 2024. Development of Wordwall Media Assisted by Google 

Site to Improve Critical Thinking Ability and Learning Interest in IPAS Subjects at 

MI Roudlotul Banat Sidoarjo. Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education 

Study Program. Postgraduate Program, UIN Sunan Ampel Surabaya. Supervisor 

Dr. Siti Lailiyah, M.Si., Dr. H. Nadlir, M.Pd.I., 

 

Keywords: Wordwall Media Development, Google Site, Critical Thinking Ability, 

Learning Interest, IPAS Learning 

This study aims to develop wordwall media assisted by google sites so that it 

becomes a valid, practical and effective learning media to improve the critical thinking 

skills and learning interest of fourth grade students in the subject of Natural and Social 

Sciences (IPAS) on generative breeding material. This research is a development 

research or Research and Development (R&D) which refers to the ADDIE 

development model with five stages: analysis, design, development, implementation 

and evaluation. The analysis stage is the stage to analyze the needs, characteristics of 

students and curriculum. At the design stage is to design media development in detail 

and in detail. At the development stage, namely doing media development starting 

from the display, learning videos, and learning materials. The application stage is the 

time of testing the learning media. The last stage is evaluation by measuring the 

success of the objectives of the learning media development. 

The wordwall media assisted by goole site made consists of several menus, namely 

home, learning outcomes, learning objectives, material, assessment, and developer 

profiles. This research trial was conducted on 22 students of MI Roudlotul Banat 

Sidoarjo. Data collection techniques using questionnaires, tests, interviews, 

documentation and observation. The results obtained in this study are (1) The media 

development process at the analysis stage obtained data on IPAS learning problems 

that occur in the field, (2) The research shows that wordwall media assisted by google 

site is declared “very valid” by expert validators with an average validity score of 4.1 

with a percentage of 82%; (3) Wordwall media assisted by google site is declared 

practical with little revision in theory by experts, while in practice by the response of 

students obtaining a percentage of 86% and teacher response obtaining a percentage 

of 95% so that it can be said to be “practical”. 4) The results of the effectiveness test 

state that the wordwall media assisted by google site is declared “effective” in 

improving critical thinking skills and learning interest in IPAS subjects based on a 

significance value of 0.000 <0.05, which means H0 is rejected and Ha is accepted. 
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