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ABSTRAK 
 

PERANCANGAN YOUTH CENTER DI SURABAYA DENGAN PENDEKATAN 

ARSITEKTUR REGENERATIF 

 

Kota Surabaya, yang menjadi rumah bagi lebih dari 750.000 remaja pada tahun 

2023, masih kekurangan fasilitas pendukung yang memadai. Rencana 

Pembangunan Kota (RPJMD) Surabaya 2021-2026 bertujuan untuk 

memanfaatkan kreativitas pemuda melalui seni dan budaya, olahraga, dan 

Creative Hub namun masih menghadapi tantangan infrastruktur. Proyek akhir ini 

merancang Pusat Pemuda yang menerapkan desain restoratif di bawah kerangka 

arsitektur regeneratif yang memprioritaskan pemulihan pasca konstruksi atau 

desain restoratif menggunakan sistem loop tertutup seperti energi terbarukan, 

sistem manajemen air, material lokal, dan daur ulang. Evaluasi berbasis kinerja 

dilakukan dengan simulasi komputasional menggunakan Rhinoceros dan CBE 

Thermal Comfort untuk Simulasi Bangunan. Fasilitas ditujukan untuk 

merangsang kegiatan kreatif dan edukatif bersama regenerasi lingkungan oleh 

para remaja. Dengan pendekatan ini, desain dapat memberikan jawaban atas 

kesenjangan sebagai fasilitas inklusif yang mengajak pemuda untuk aktif 

berpartisipasi dalam membangun masa depan yang berkelanjutan bagi kota. 

Kata kunci: Youth Center, Arsitektur Regeneratif, Remaja, Surabaya, 

Keberlanjutan 
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ABSTRACT 
 

THE DESIGN OF A YOUTH CENTER IN SURABAYA BASED ON 

REGENERATIVE ARCHITECTURE PRINCIPLES 

 

The city of Surabaya, which will be home to more than 750,000 teenagers 

by 2023, still lacks adequate supporting facilities. The Surabaya City 

Development Plan (RPJMD) 2021-2026 aims to harness youth creativity 

through arts and culture, sports, and Creative Hub but still faces 

infrastructure challenges. This final project designs a Youth Center that 

implements restorative design under the framework of regenerative 

architecture that prioritizes post-construction recovery or restorative 

design using closed-loop systems such as renewable energy, water 

management systems, local materials, and recycling. Performance-based 

evaluation is conducted using computational simulation using Rhinoceros 

and CBE Thermal Comfort for Building Simulation. The facility is intended 

to stimulate creative and educational activities along with environmental 

regeneration by teenagers. With this approach, the design can provide an 

answer to the gap as an inclusive facility that invites youth to actively 

participate in building a sustainable future for the city. 

Keywords : Youth Center, Regenerative Architecture, Teenagers, Surabaya, 

Sustainability 
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