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ABSTRAK 

PERANCANGAN SIDOARJO YOUTH CREATIVE CENTER DENGAN 

PENDEKATAN FLEKSIBILITAS  

 

Kabupaten Sidoarjo memiliki potensi besar dalam pengembangan industri kreatif, 

terutama pada subsektor fashion, kriya, dan kuliner, dengan kontribusi lebih dari 

70% dan didukung oleh jumlah generasi muda usia produktif yang tinggi. Namun, 

belum tersedianya fasilitas publik kreatif yang memadai menyebabkan para pemuda 

kesulitan menyalurkan ide, berkolaborasi, dan mengembangkan potensi secara 

optimal. Untuk menjawab permasalahan tersebut sekaligus mendukung agenda 

strategis pemerintah daerah, dirancanglah Sidoarjo Youth Creative Center sebagai 

ruang publik yang mewadahi pengembangan kreativitas, kolaborasi, dan kegiatan 

ekonomi kreatif generasi muda. Perancangan ini menggunakan pendekatan 

fleksibilitas untuk menciptakan ruang yang adaptif terhadap berbagai kebutuhan 

aktivitas, baik individual maupun kolaboratif. Ruang ditata dalam dua zona utama, 

yaitu zona pribadi dan zona bersama, berdasarkan karakter penggunaan dan 

interaksi. Fleksibilitas diwujudkan melalui prinsip ekspansibilitas, konvertibilitas, 

dan versatilitas, yang memungkinkan perubahan fungsi ruang secara efisien. 

Bangunan ini dilengkapi dengan fasilitas pelatihan, pameran, pemasaran, hingga 

area relaksasi yang saling terintegrasi. Diharapkan, Sidoarjo Youth Creative Center 

dapat menjadi katalis pertumbuhan industri kreatif lokal serta menjadi ruang publik 

yang representatif bagi generasi muda Sidoarjo.  

Kata kunci:  pemuda, ekonomi kreatif, ruang publik, fleksibilitas, Sidoarjo Youth      

                      Creative Center. 

  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/ http://digilib.uinsa.ac.id/  

xii 
 

ABSTRACT 

SIDOARJO YOUTH CREATIVE CENTER DESIGN WITH FLEXIBILITY 

APPROACH  

 

Sidoarjo Regency has great potential for the development of creative industries, 

particularly in the fashion, crafts, and culinary subsectors, contributing over 70% 

and supported by a high number of young people of productive age. However, the 

lack of adequate public creative facilities makes it difficult for young people to 

channel their ideas, collaborate, and develop their potential optimally. To address 

these challenges and support the local government's strategic agenda, the Sidoarjo 

Youth Creative Center was designed as a public space to foster creativity, 

collaboration, and creative economic activities among young people. The design 

adopts a flexible approach to create an adaptive space that accommodates various 

activity needs, both individual and collaborative. The space is organized into two 

main zones: a private zone and a shared zone, based on usage characteristics and 

interaction. Flexibility is achieved through the principles of expandability, 

convertibility, and versatility, enabling efficient changes in space functionality. The 

building is equipped with integrated facilities for training, exhibitions, marketing, 

and relaxation areas. It is hoped that the Sidoarjo Youth Creative Center will serve 

as a catalyst for the growth of the local creative industry and become a 

representative public space for the youth of Sidoarjo. 

Keywords: youth, creative economy, public space, flexibility, Sidoarjo Youth 

                 Creative Center. 
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