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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS 

PAIKEM (PEMBELAJARAN AKTIF, INOVASI KREATIF, EFEKTIF, 

MENYENANGKAN) BERBANTUAN NEARPOD 

Oleh: Mufidah  

ABSTRAK 

Matematika kerap kali dipersepsikan oleh banyak siswa sebagai mata pelajaran 

yang sulit dan kurang menarik, yang pada gilirannya berdampak negatif terhadap minat 

belajar serta pemahaman mereka. Salah satu faktor penyebabnya adalah penerapan 

metode pembelajaran konvensional yang bersifat pasif. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, pendekatan pembelajaran berbasis PAIKEM (Pembelajaran Aktif, Inovatif, 

Kreatif, Efektif, dan Menyenangkan) dianggap sebagai alternatif yang efektif. 

Penelitian ini diarahkan untuk mengembangkan media pembelajaran matematika yang 

mengintegrasikan prinsip-prinsip PAIKEM dan memanfaatkan aplikasi Nearpod 

sebagai alat bantu, dengan tujuan meningkatkan interaktivitas, kenyamanan, serta 

efektivitas dalam proses pembelajaran. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan menerapkan metode Research and 

Development (R&D) yang mengadaptasi model pengembangan ADDIE, yang 

mencakup lima tahapan utama: analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, 

dan evaluasi. Subjek penelitian mencakup peserta didik kelas VII di SMP Negeri 3 

Waru, Sidoarjo. Proses pengumpulan data memanfaatkan berbagai instrumen, di 

antaranya lembar validasi media, angket respons dari siswa dan guru, serta tes pretest 

dan posttest yang digunakan untuk mengevaluasi tingkat efektivitas dari media 

pembelajaran yang dikembangkan menggunakan uji statistika yakni uji Wilcoxon. 

Berdasarkan hasil penelitian, 1) Proses pengembangan pembelajaran dilakukan 

secara sistematis mengikuti kerangka kerja model ADDIE. Peneliti menganalisis 

bahwa pembelajaran matematika di SMP Negeri 3 Waru masih cenderung monoton 

dan kurang bervariasi yang masih didominasi ceramah satu arah sehingga berdampak 

pada rendahnya keterlibatan aktif siswa. Selain itu, sekolah tersebut menerapkan 

kurikulum Merdeka. Hasil penelitian juga mengindikasikan bahwa media 

pembelajaran matematika berbantuan Nearpod dalam PAIKEM memperoleh validasi 

“Sangat Valid” dengan rata-rata validitas media 3,63. 2) Media Nearpod dinyatakan 

“Praktis” dengan rata-rata kepraktisan respons siswa 87,5% dan respons guru 85,35%. 

3) Media Nearpod  dinyatakan “Efektif" berdasarkan skor pretest dan posttet siswa 

berupa peningkatan hasil belajar berdasarkan uji statistik non parametric nilai Z 4,079 

(Asymp. Sig.2-tailed) sebesar 0,000)  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, PAIKEM, Nearpod  
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