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ABSTRAK 

 
Penelitian ini membahas dinamika moralitas dalam kompetisi dan kerja sama 

di kalangan pemain game online Mobile Legends dalam komunitas UINSA Esports, 

dengan menggunakan pendekatan etika Islam klasik melalui perspektif Al-Ghazali. 

Dalam konteks game online, interaksi pemain tidak hanya bersifat teknis dan strategis, 

tetapi juga sarat dengan nilai-nilai sosial yang mencerminkan aspek moralitas, seperti 

sportivitas, solidaritas, tanggung jawab, dan kejujuran. 

Melalui metode kualitatif deskriptif, data dikumpulkan melalui observasi 

langsung dan wawancara mendalam terhadap anggota komunitas UINSA Esports. 

Penelitian ini menganalisis bagaimana nilai-nilai etika Al-Ghazali seperti mīzān 

(keseimbangan), i‘tidāl (moderasi), mas’ūliyyah (tanggung jawab sosial), dan tazkiyat 

al-nafs (penyucian diri) tercermin dalam praktik kompetitif dan kolaboratif para 

pemain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa moralitas dalam komunitas ini tidak 

hanya ditentukan oleh aturan formal permainan, tetapi juga dibentuk melalui norma 

sosial dan kesadaran etis antar pemain. Kerja sama yang efektif dan kompetisi yang 

sehat dapat menjadi sarana pembentukan karakter melalui penginternalisasian nilai- 

nilai etika Islam. Dengan demikian, pendekatan Al-Ghazali mampu memberikan 

landasan normatif dalam memahami etika digital dalam dunia game, sekaligus menjadi 

kontribusi penting dalam pembentukan komunitas E-sports yang lebih etis dan 

berkarakter. 

Kata Kunci: moralitas, kompetisi, kerja sama, Mobile Legends, etika Al-Ghazali, 

UINSA Esports 
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