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ABSTRAK 

Alifia Selviana Agnie Putri, 2026. Pengembangan Media Pembelajaran 

SmartShape Berbantuan Genially Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematika. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Ampel 

Surabaya. Pembimbing I Dr. Sutini, M.Si. Pembimbing II Yuni Arrifadah, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Genially, Pembelajaran Matematika. 

 

Perkembangan teknologi digital mendorong perlunya inovasi media pembelajaran 

yang mampu meningkatkan kualitas pembelajaran matematika. Diperlukan media 

pembelajaran yang menarik dan interaktif untuk membantu murid memahami 

konsep matematika. Berdasarkan hasil observasi, murid kelas V-A MI Badrussalam 

Surabaya lebih termotivasi saat pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

SmartShape berbantuan Genially.  

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mendeskripsikan proses pengembangan media 

pembelajaran SmartShape berbantuan Genially. (2) Mendeskripsikan kevalidan 

hasil pengembangan media pembelajaran SmartShape berbantuan Genially. (3) 

Mendeskripsikan kepraktisan hasil pengembangan media pembelajaran 

SmartShape berbantuan Genially. (4) Mendeskripsikan keefektifan hasil 

pengembangan media pembelajaran SmartShape berbantuan Genially. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan 4D yang meliputi tahap define (pendefinisian), design 

(perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Subjek 

penelitian adalah 21 murid kelas V-A MI Badrussalam Surabaya. Teknik 

pengumpulan data meliputi wawancara, validasi ahli materi dan ahli media, angket 

respon guru dan siswa, serta tes pretest dan posttest. Analisis kevalidan dilakukan 

menggunakan indeks Aiken’s V, kepraktisan dianalisis menggunakan persentase 

respon guru dan siswa, sedangkan keefektifan media dianalisis menggunakan uji 

N-Gain untuk mengetahui peningkatan kemampuan pemecahan masalah 

matematika murid.   

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran SmartShape berbantuan 

Genially memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Kevalidan media 

memperoleh nilai Aiken’s V sebesar 0,942308 dari ahli materi dan 0,8125 dari ahli 

media dengan kategori sangat valid. Kepraktisan media ditunjukkan oleh hasil 

angket respon guru sebesar 80% dan respon murid sebesar 89,05% dengan kategori 

sangat praktis. Keefektifan media ditunjukkan oleh hasil uji sample paired t-test 

yaitu nilai sig. 0,001 lebih kecil dari 0,05 sehingga media SmartShape terbukti 

mampu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika murid pada 

materi keliling bangun datar. Dengan demikian, media pembelajaran SmartShape 

berbantuan Genially layak digunakan sebagai media pembelajaran matematika di 

Madrasah Ibtidaiyah. 
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