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ABSTRAK

Ahmad Jauharul Wadud, 2024. Pengembangan Media Ular Tangga Berbasis Genially
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar dan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa
pada Mata Pelajaran Bahasa Arab Kelas IV di SDI Siti Aminah Surabaya.
Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. UIN Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing:
Dr. Suparto, M. Pd. 1., Dr. Hisbullah Huda, M. Ag.

Kata Kunci: Pengembangan Media Ular Tangga, Genially, Motivasi Belajar,
Kemampuan Berpikir Kritis, Pembelajaran Bahasa Arab.

Kurangnya media pembelajaran menjadi salah satu penyebab rendahnya
motivasi belajar dan kemampuan berpikir kritis siswa. Peneliti memilih
mengembangan media ular. tangga untuk meningkatkan motivasi belajar dan
kemampuan berpikir kritis siswa di sekolah. Tujuan dari penelitian ini adalah: 1)
Untuk mendeskripsikan bagaimana pengembangan media ular tangga berbasis
Genially untuk meningkatkan kemampuan motivasi belajar dan berpikir Kkritis siswa
pada mata pelajaran Bahasa Arab kelas IV di SDI Siti Aminah Surabaya. 2) Untuk
menguji kevalidan media ular tangga berbasis Genially yang telah dikembangkan
untuk meningkatkan motivasi belajar dan kemampuan berpikir kritis siswa pada mata
pelajaran Bahasa Arab kelas 1V di SDI Siti Aminah Surabaya. 3) Untuk menguraikan
kepraktisan media ular tangga berbasis Genially yang telah dikembangkan untuk
meningkatkan -motivasi belajar dan ‘kemampuan berpikir" Kritis ‘'siswa pada mata
pelajaran Bahasa Arab kelas' IV di SDI Siti ‘/Aminah. 4) Untuk menganalisis
bagaimana efektifitas penggunaan media ular tangga berbasis Genially yang telah
dikembangkan untuk meningkatkan motivasi belajar dan kemampuan berpikir Kritis
siswa pada mata pelajaran Bahasa Arab kelas 1V di SDI Siti Aminah Surabaya.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D dengan model ADDIE.
Subjek pada penelitian ini adalah 24 siswa kelas VI A dan 24 siswa kelas IV B SDI
Siti Aminah Surabaya. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini
adalah observasi, wawancara, angket, dokumentasi dan tes. Data yang telah
dikumpulkan akan dianalisis menggunakan teknik analisis validitas dan analisis
efektivitas menggunakan uji MANOVA.

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Desain dari media yang dikembangkan
mengacu pada kebutuhan dan kondisi di lapangan yang dibuat menggunakan media
ular tangga berbasis Genially; 2) Media pembelajaran ular tangga dinyatakan "sangat
valid" oleh validator ahli; 3) Media pembelajaran ular tangga dinyatakan praktis
dengan sedikit revisi secara teori dari ahli, secara praktik oleh respon siswa
memperoleh persentase 88% sehingga dinyatakan praktis; 4) Hasil uji efektivitas
memperoleh nilai signifikansi pada Wilks' Lambda sebesar 0,00 < 0,05 yang
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh secara bersamaan antara motivasi belajar dan
kemampuan berpikir kritis siswa di kelas kontrol
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ABSTRACT

Ahmad Jauharul Wadud, 2024. Development of Genially Based Snakes and Ladders
Media to Increase Students' Learning Motivation and Critical Thinking
Ability in Class IV Arabic Language Subjects at SDI Siti Aminah Surabaya.
Thesis. Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Masters Study Program.
Faculty of Tarbiyah and Teacher Training. UIN Sunan Ampel Surabaya.
Supervisor: Dr. Suparto, M. Pd. I., Dr. Hisbullah Huda, M. Ag.

Keywords: Snakes and Ladders Media Development, Genially, Learning Motivation,
Critical Thinking Ability, Arabic Language Learning.

Lack of learning media is one of the causes of students' low learning
motivation and critical thinking abilities. Researchers chose to develop snakes and
ladders media to increase students' learning motivation and critical thinking abilities
at school. The aims of this research are: 1) To describe how to develop Genially-
based snakes and ladders media to improve students' learning motivation and critical
thinking abilities in grade IV Arabic subjects at SDI Siti Aminah Surabaya. 2) To test
the validity of Genially-based snakes and ladders media which has been developed to
increase students' learning motivation-and critical thinking skills in grade IV Arabic
at SDI Siti Aminah Surabaya. 3) To describe the practicality of Genially-based snakes
and ladders media which has been developed to increase students' learning motivation
and critical thinking skills in‘grade 1V "‘Arabic at SDI Siti Aminah. 4) To analyze the
effectiveness of using Genially-based snakes and ladders media which has been
developed to'increase students' ‘'learning motivation and. critical thinking skills in
grade 1V Arabic at SDI Siti Aminah Surabaya.

This research uses R&D research with the ADDIE model. The subjects in
this research were 24 students in class VI A and 24 students in class 1V B at SDI Siti
Aminah Surabaya. The data collection techniques used in this research were
observation, interviews, questionnaires, documentation and tests. The data that has
been collected will be analyzed using validity analysis techniques and effectiveness
analysis using the MANOVA test.

The research results show: 1) The design of the media developed refers to the
needs and conditions in the field which is created using a snake and ladder media
based on Genially; 2) Spin wheel media is declared "very valid" by expert validators;
3) The snakes and ladders learning media was declared practical with a slight
theoretical revision from experts, in practice the student response obtained a
percentage of 88% so it was declared practical; 4) The results of the effectiveness test
state that the snakes and ladders-based learning media is Genially effective in
increasing students' learning motivation and critical thinking skills in Arabic
language subjects.
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