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ABSTRAK 

Nuning Isfa’ Nisa’ul Chusnah, 2025. Pengembangan Media Spark AR Berbantuan 

Instagram untuk Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Interpersonal Siswa 

Kelas IV pada Mata Pelajaran IPAS di MI Al Karim Surabaya. Tesis. Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Pascasarjana, UIN Sunan Ampel 

Surabaya. Pembimbing: Dr. Sutini, M.Si., Dr. H. Aliwafa, M.Ag 

Kata Kunci: Media Spark AR Berbantuan Instagram, Kemampuan Komunikasi 

Interpersonal, Pembelajaran IPAS  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan desain pengembangan, 

implementasi, dan efektifitas dari pengembangan media Spark AR berbantuan 

Instagram untuk meningkatkan kemampuan komunikasi interpersonal siswa kelas IV 

pada mata pelajaran IPAS di MI Al Karim Surabaya.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan 

model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate). Pengumpulan 

data melalui teknik wawancara, observasi, angket, dan dokumentasi dengan sampel 

46 siswa yang tediri dari 23 siswa sebagai kelas control dan 23 siswa sebagai kelas 

eksperimen. Hasil penelitian ini mendukung teori komunikasi interpersonal Devito 

yang mencakup aspek keterbukaan, empati, dukungam, perilaku positif, dan 

kesamaan, serta penelitian terdahulu yang terkait dengan penelitian ini.  

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa 1) Desain pengembangan media pada 

tahap analyze diperoleh bahwa kebutuhan siswa adalah media pembelajaran berbasis 

teknologi terbaru yang mampu mengatasi masalah kemampuan komunikasi 

interpersonal siswa di kelas IV. Tahapan design dilakukan dengan mengembangkan 

media AR (Augmented Reality) menggunakan aplikasi Spark AR berbantuan 

Instagram yang disesuaikan dengan materi Indonesia kaya budaya. Hasil development 

produk yang termuat dalam media yakni (1) video dengan efek AR, dan (2) gambar 

dan kuis dengan animasi menarik. Hasil produk tersebut diunggah pada akun 

Instagram @budayabangsaku. Tahapan implement dilakukan uji validitas oleh ahli 

media, materi, dan wali kelas dengan hasil kriteria validitas sangat tinggi, sehingga 

dapat diterapkan dalam pembelajaran IPAS di kelas IV. 2) Implementasi media dapat 

membantu pemahaman siswa terhadap materi, menumbuhkan minat belajar, dan 

memberi kemudahan akses kapan saja ditunjukkan dari hasil persentase angket respon 

siswa sebesar 92% dan hasil persentase angket respon guru sebesar 88% dalam 

kategori sangat positif. Hasil observasi juga menunjukkan 19 siswa dalam kategori 

mampu menggunkaan media dengan tepat tanpa bantuan dan 4 siswa dalam kategori 

cukup mampu menggunakan media dengan sedikit bantuan dari guru. 3) Efektivitas 

media Spark AR menunjukkan nilai signifikansi 2-tailed sebesar 0,000, sehingga dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan media Spark AR berbantuan Instagram efektif 

untuk meningkatkan komunikasi interpersonal siswa kelas IV pada mata pelajaran 

IPAS di MI Al Karim Surabaya. 
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ABSTRACT 

Nuning Isfa’ Nisa’ul Chusnah, 2025. Development of Spark AR Media Assisted by 

Instagram to Improve Interpersonal Communication Skills of Grade IV 

Students in IPAS Subject at MI Al Karim Surabaya. Thesis. Elementary 

Madrasah Teacher Education Study Program. Postgraduate, UIN Sunan Ampel 

Surabaya. Supervisor: Dr. Sutini, M.Si., Dr. H. Aliwafa, M.Ag 

Kata Kunci: Instagram-Assisted Spark AR Media, Interpersonal Communication 

Skills, IPAS Learning  

This study aims to describe the design, implementation, and effectiveness of 

the development of Spark AR media assisted by Instagram to improve the 

interpersonal communication skills of fourth grade students in the subject of IPAS at 

MI Al Karim Surabaya. 

The type of research used is Research and Development with the ADDIE model 

(Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate). Data collection through 

interview techniques, observation, questionnaires, and documentation with a sample 

of 46 students consisting of 23 students as the control class and 23 students as the 

experimental class. The results of this study support Devito's interpersonal 

communication theory which includes aspects of openness, empathy, support, positive 

behavior, and similarity, as well as previous research related to this study.  

The results of the study show that 1) The media development design at the 

analyze stage obtained that the students' needs are the latest technology-based learning 

media that can overcome the problem of students' interpersonal communication skills 

in class IV. The design stage is carried out by developing AR (Augmented Reality) 

media using the Spark AR application assisted by Instagram which is adjusted to the 

material of Indonesia rich in culture. The results of the product development contained 

in the media are (1) videos with AR effects, and (2) images and quizzes with 

interesting animations. The results of these products are uploaded to the Instagram 

account @budayabangsaku. The implementation stage was tested for validity by 

media experts, materials, and homeroom teachers with very high validity criteria 

results, so it can be applied in science learning in grade IV. 2) Media implementation 

can help students' understanding of the material, foster interest in learning, and 

provide easy access at any time as shown by the results of the percentage of student 

response questionnaires of 92% and the results of the percentage of teacher response 

questionnaires of 88% in the very positive category. The observation results also 

showed 19 students in the category of being able to use media appropriately without 

assistance and 4 students in the category of being quite able to use media with a little 

help from the teacher. 3) The effectiveness of Spark AR media shows a 2-tailed 

significance value of 0.000, so it can be concluded that the development of Spark AR 

media assisted by Instagram is effective in improving interpersonal communication 

of grade IV students in science subjects at MI Al Karim Surabaya. 
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Reality) sebagai inovasi media pembelajaran berbasis teknologi terbarukan 

yang sesuai perkembangan zaman dan karakteristik siswa. 

2. Bagi guru, diharapkan dapat menerapkan dan memperbaiki produk media 

Spark AR benbantuan Instagram yang dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran digital untuk meningkatkan kemampuan komunikasi 

interpersonal siswa. 

3. Bagi siswa, diharapkan media Spark AR berbantuan Instagram dapat menjadi 

bantuan untuk mengasah dan meningkatkan kemampuan komunikasi 

interpersonal pada mata pelajaran IPAS. 

4. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat mengembangkan media digital lainnya 

dengan populasi yang lebih luas dan muatan materi IPAS lain untuk 

meningkatkan keterampilan-keterampilan abad 21 lainnya yang perlu 

dikembangkan pada peserta didik dalam proses pembelajaran, 
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