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ABSTRAK
Nailatus Sa’adah Maziyah, 2025. Pengaruh Model Pembelajaran Role Playing
Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Pai Dan Budi
Pekerti Di Smp Al-Furqon Driyorejo. Tesis Program Studi Magister
Pendidikan Agama Islam. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Universitas
Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing: Dr. Suparto, M.Pd.1, Dr.
Irma Soraya, M.Pd

Rendahnya minat belajar peserta didik berpengaruh pada capaian
pembelajaran pada mata pelajaran PAI dan budi pekerti khususnya dalam segi
emosional dan sosial yang turut berdampak pembentukan moral peserta didik,
demikian adanya model pembelajaran role play dipandang sebagai salah satu solusi
yang relevan upaya meningkatkan pemahaman peserta didik secara komprehensif
meliputi aspek kognitif, afektif dan psikomotorik. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis pengaruh dari model pembelajaran role playing dalam mendorong
peningkatan hasil belajar peserta didik pada kelas VII di SMP Al-Furgon Driyorejo.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-
experimental research. Subjek penelitian ini adalah peserta didik putri dengan jumlah
52 dikelas VIII SMP Al-Furgon. Data dikumpulkan melalui tes, angket dan observasi,
kemudian dianalisis menggunakan statistik deskriptif dan uji ancova untuk
memperoleh hasil dari akhir data.

Hasil penelitian yang dilakukan melalui.statistik deskriptif‘dan uji ancova
menunjukkan arah. pengaruh- positif pada respon peserta didik terhadap model
pembelajarna role play namun terdapat pengaruh yang tidak signifikan pada dua
aspek hasil belajar yang artinya pada penerapan role play terhadap hasil belajar
peserta didik yang meliputi aspek kognitif, afektif dan psikomotorik hanya satu yang
terdapat pengaruh signifikan pada penerapan role play terhadap hasil belajar afektiif
dengan nilai p = 0.001 (kurang dari 0.05) sedangkan aspek kognitif dengan nilai p =
0.104 dan aspek psikomotorik dengan nilai p = 0.855 (lebih dari 0.05). Dengan
demikian perlu adanya bimbingan yang lebih intens dan terstruktur guna mencapai
keberhasilan belajar yang meningkat secara bertahap dan lebih optimal.

Kata Kunci : Model Pembelajaran Role Play, Hasil belajar, aspek kognitif, afektif,
psikomotorik, PAI dan budi pekerti
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ABSTRACT
Nailatus Sa'adah Maziyah, 2025. The Influence of the Role Playing Learning Model
on Student Learning Outcomes in the Islamic Education and Character
Education Subjects at Al-Furgon Driyorejo Middle School. Thesis of the
Master of Islamic Education Study Program. Faculty of Tarbiyah and
Teacher Training. Sunan Ampel State Islamic University Surabaya.
Supervisors: Dr. Suparto, M.Pd.1I, Dr. Irma Soraya, M.Pd

Low student interest in learning impacts learning outcomes in Islamic
Religious Education (PAI) and character education, particularly in emotional and
social aspects, which also impact student moral development. Therefore, the role-play
learning model is seen as a relevant solution to improve student understanding
comprehensively, encompassing cognitive, affective, and psychomotor aspects. This
study aims to analyze the effect of the role-playing learning model in encouraging
improved learning outcomes for seventh-grade students at Al-Furgon Middle School,
Driyorejo.

This study used a quantitative approach with a quasi-experimental research
design. The subjects were eighth-grade female students at Al-Furgon Middle School.
Data were collected through tests, questionnaires, and observations, then analyzed
using descriptive statistics and ANCOV to obtain final results.

The results. of the - study .conducted through descrlptlve statistics and
ANCOVA tests indicate a positive influence on'students' responses to the role play
learning model, but there is_an insignificant influence on two aspects of learning
outcomes. This means that the application of role play to student learning outcomes,
which include cognitive, affective, and psychomotor aspects, only one has a
significant influence on the application of role play on affective learning outcomes
with a p value of 0.001 (less than 0.05), while the cognitive aspect has a p value of
0.104 and the psychomotor aspect has a p value of 0.855 (more than 0.05). Thus,
more intensive and structured guidance is needed to achieve learning success that
increases gradually and more optimally.

Keywords : Role Play Learning Model, Learning outcomes, cognitive, affective,
psychomotor aspects, Islamic Religious Education and character education, and
Islamic Religious Education.
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