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ABSTRAK

Ulfa Shafira Putri Diasti, 2026. Pengembangan Media Kartu UNO Math Untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Peserta Didik.Skripsi program studi
pendidikan dasar madrasah ibtidaiyah fakultas tarbiyah dan ilmu keguruan
universitas islam negeri sunan ampel Surabaya. Pembimbing | Dr. Sutini,
M.Si. Pembimbing Il Agus Prasetyo Kurniawan, M.Pd.

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Kartu UNO Math,
Pemahaman Konsep, Matematika, Perkalian dan Pembagian.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya pemahaman konsep peserta
didik terhadap materi perkalian dan pembagian, serta terbatasnya media
pembelajaran yang menarik dan interaktif yang digunakan untuk mendukung proses
pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran kartu UNO Math yang digunakan sebagai media pembelajaran
materi perkalian dan pembagian untuk membantu meningkatkan pemahaman
konsep peserta didik. Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah
mendeskripsikan proses pengembangan, kevalidan, kepraktisan dan keefektifan
dari media kartu UNO Math.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari
lima tahap, yaitu tahap analisis, design, development, implementation dan
evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu catatan lapangan,
teknik validasi, lembar angket respon dan teknik tes. Selanjutnya data penelitian
yang diperoleh akan dianalisis menggunakan analisis data catatan lapangan, analisis
data kevalidan dan analisis data kepraktisan. .,

Berdasarkan hasil penelitian, ditemukan bahwa: (1) Proses pengembangan
media kartu UNO Math menggunakan metode ADDIE yaitu, : a) tahap analisis
(Analysis), Tahap Perancangan (Design), Tahap Pengembangan (Developt), Tahap
Penerapan (Implementation). (2) Media kartu UNO Math dinyatakan “valid” oleh
validator ahli media dan materi dengan rata-rata skor kevalidan sebesar 91% dan
80%. (3) Media kartu UNO Math dinyatakan “praktis” secara praktik yaitu
berdasarkan respon peserta didik dan guru yang berada dalam kriteria mendapatkan
respon “positif” dengan skor sebesar 82,65% dan 91,6% dengan hasil perolehan
rata-rata 87,14% dengan krtiteria “sangat positif”. (4) Media kartu UNO Math
dinyatakan “efektif” karena telah memenuhi dua syarat keefektifan, yaitu
persentase ketuntasan hasil belajar diatas 70% dengan nilai Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) 75 dan terdapat peningkatan kemampuan pemahaman konsep
dengan nilai N-Gain sebesar 0,66 yang termasuk dalam kategori sedang.
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