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ABSTRAK 

PERANCANGAN KAWASAN SIRKUIT BALAP MOTOR DI KABUPATEN 

SIDOARJO DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEKSTUAL 

 

Perkembangan olahraga otomotif di Indonesia terus mengalami 

peningkatan, namun hal ini belum diimbangi dengan ketersediaan fasilitas sirkuit 

yang memadai, khususnya di Kabupaten Sidoarjo. Keterbatasan tersebut turut 

memicu maraknya balap liar yang berisiko tinggi terhadap keselamatan, terutama 

di kalangan remaja. Di sisi lain, potensi Sidoarjo sebagai kawasan strategis untuk 

pengembangan sport tourism juga belum dimanfaatkan secara maksimal. Oleh 

karena itu, diperlukan perancangan kawasan sirkuit balap motor yang tidak hanya 

aman dan terstandar, tetapi juga mampu terintegrasi dengan lingkungan sekitarnya. 

Perancangan ini bertujuan untuk menghasilkan desain kawasan sirkuit balap motor 

road race di Kabupaten Sidoarjo dengan lintasan sebagai elemen utama dalam 

membentuk tata ruang dan massa kawasan. Pendekatan arsitektur kontekstual 

diterapkan agar desain dapat selaras dengan kondisi lingkungan, sosial, dan budaya 

setempat. Metode yang digunakan meliputi studi literatur, studi preseden, observasi 

lapangan, serta analisis tapak dan kebutuhan ruang. Hasilnya berupa konsep 

kawasan yang mengintegrasikan lintasan balap, fasilitas pendukung, sistem 

sirkulasi, dan ruang publik dalam satu kesatuan yang terencana. Prinsip kontekstual 

diwujudkan melalui hubungan yang harmonis antara bangunan dan lingkungannya, 

serta pengolahan bentuk yang mencerminkan karakter lokal. Perancangan ini 

diharapkan dapat menjadi solusi untuk mengurangi balap liar, menyediakan fasilitas 

otomotif yang layak, sekaligus mendorong pengembangan Sidoarjo sebagai 

destinasi sport tourism. 

Kata kunci: sirkuit balap motor, arsitektur kontekstual, sport tourism, Sidoarjo, 

perancangan kawasan 
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ABSTRACT 

DESIGN OF A MOTORCYCLE RACING CIRCUIT AREA IN SIDOARJO 

REGENCY USING A CONTEXTUAL ARCHITECTURAL APPROACH 

 

The growth of motorsport in Indonesia has been increasing significantly; 

however, this development is not yet supported by adequate racing circuit facilities, 

particularly in Sidoarjo Regency. This limitation has contributed to the rise of illegal 

street racing, which poses serious safety risks, especially among young people. At 

the same time, Sidoarjo’s potential as a strategic area for sport tourism has not been 

fully utilized. Therefore, a well-planned motorcycle racing circuit area that is safe, 

standardized, and integrated with its surroundings is needed. This design aims to 

develop a road race motorcycle circuit area in Sidoarjo Regency, with the track 

serving as the main element in shaping spatial organization and massing. A 

contextual architectural approach is applied to ensure the design responds 

appropriately to environmental, social, and cultural conditions. The methodology 

includes literature review, precedent studies, field observation, and site as well as 

spatial analysis. The result is a design concept that integrates the racing track, 

supporting facilities, circulation system, and public spaces into a cohesive and well-

organized area. Contextual principles are reflected through the harmonious 

relationship between buildings and their surroundings, as well as design expressions 

that represent local identity. This project is expected to help reduce illegal racing 

activities, provide proper motorsport facilities, and support the development of 

Sidoarjo as a sport tourism destination. 

Keywords: motorcycle circuit, contextual architecture, sport tourism, Sidoarjo, 

area design 
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