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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat kemampuan menyelesaikan masalah murid 

sebelum dan setelah penerapan model pembelajaran SAVI (Somatic, Auditory, Visual, 

Intellectual) dengan pendekatan pembelajaran mendalam berbantuan media Baamboozle, 

serta untuk melihat adakah efek implementasi metode ceramah pada kemampuan 

menyelesaikan masalah murid. 

Jenis penelitian ini yakni penelitian kuantitatif dengan desain quasi eksperimen 

menerapkan pretest posttest control group. Populasi dalam penelitian ini yakni semua 

murid kelas VIII SMP PGRI 1 Buduran. Sampel penelitian terdiri dari 56 murid, yakni 28 

murid kelas VIII-E menjadi kelas eksperimen dan 28 murid kelas VIII-B menjadi kelas 

kontrol. Pemilihan sampel menggunakan cara purposive sampling. Teknik pengumpulan 

data yang diterapkan yakni lembar tes kemampuan menyelesaikan masalah berupa pretest 

dengan materi (Persamaan Linear Satu Variabel) PLSV dan posttest pada materi Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV). Setelah data diperoleh terlebih dulu dianalisis 

uji normalitas menerapkan Shapiro-Wilk pada setiap kelas kemudian dianalisis 

menggunakan uji statistik parametrik yakni uji Wilcoxon Signed Rank Test dikarenakan 

data bukan berdistribusi normal. 

Hasil penelitian membuktikan bahwa keterlaksanaan pembelajaran pada kelas 

eksperimen berada pada kategori sangat baik dan lebih optimal dibandingkan kelas 

kontrol. Kemampuan pemecahan masalah matematis murid mengalami peningkatan, 

ditunjukkan oleh rata-rata kelas eksperimen mendapati peningkatan dari skor mean 

pretest 8,57 menjadi skor mean posttest sebesar 67,11. Sedangkan, pada kelas kontrol 

terjadi peningkatan dari pretest hingga posttest dengan rata-rata sebesar 63,07. Hasil uji 

Wilcoxon di kelas eksperimen mendapatkan nilai Z = -4,627 dengan Sig. < 0,001, 

sedangkan kelas kontrol memperoleh nilai Z = -4,625 dengan Sig. < 0,001, yang 

membuktikan terdapat perbedaan antara sebelum dan setelah pembelajaran. Maka dari 

itu, dapat dinyatakan jika implementasi model pembelajaran SAVI dengan pendekatan 

pembelajaran mendalam berbantuan media Baamboozle berpengaruh terhadap 

peningkatan kemampuan pemecahan masalah murid. 

Kata kunci: Model SAVI, Baamboozle, Pembelajaran mendalam, Kemampuan 

Pemecahan Masalah 
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