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 التجريد 
 Smart“ فعالية استخدام الكتاب الإلكتروني التفاعلي القائم على تطبيق,  2026   الراّفع حنيف الفوّاز  عبدمحمد  

Apps    Creator" (SAC)   اللغة مهارات  طلاب  لترقية  لدى  ال العربية  المتوسطة    تّاسعالصف  المدرسة  في 
 . الإسلامية الحكومية الثانية بلامونغان

 لحة الماجستيرةفالدكتورة م :  المشرف الأول 
 الدكتور شافعي الماجستير :  المشرف الثاني 

آبس كريتور    : مفتاح الرموز  سمارت  التفاعلي،  الرقمي  العربية،  (SAC)الكتاب  اللغة  مهارات   ،
 تعليم اللغة العربية، الفاعلية. المهارات اللغوية،  

هذه   وتشمل  المأمول،  المستوى  الطلاب  لدى  العربية  اللغة  مهارات  بلوغ  عدم  ملاحظة  من  الدراسة  هذه  انطلقت 
المهارات: مهارة الاستماع، ومهارة الكلام، ومهارة القراءة، ومهارة الكتابة. كما أن عملية التعلُّم التي لا تزال تعتمد  

على استخدام الكتب المدرسية قد أدَّت إلى ضعف مشاركة الطلاب في العملية التعليمية على النحو  بصورةٍ رئيسةٍ  
 .الأمثل. لذلك، تبرز الحاجة إلى وسائل تعليمية أكثر تفاعليةً تسهم في تنمية مهارات اللغة العربية وتحسينها

ب الصف التاسع بالمدرسة المتوسطة  ( وصف مستوى مهارات اللغة العربية لدى طلا 1وتهدف هذه الدراسة إلى: )
( وصف تطبيق الكتاب الرقمي التفاعلي القائم على برنامج »سمارت آبس  2الإسلامية الحكومية الثانية بلامونغان، )

تعليم اللغة العربية، و) Smart Apps    Creator" (SAC)“ «كريتور  ( تحليل مدى فاعلية استخدامه في تنمية  3في 
 .بية لدى الطلاب مهارات اللغة العر 

التجريبي شبه  التصميم  باستخدام  الكمي  المنهج  الدراسة  نوع   (Quasi Experimental Design) واعتمدت  من 
الضابطة المجموعة  مع  المتكافئتين  غير  المجموعتين  وتكوَّن  .(Nonequivalent Control Group Design) «»تصميم 

موا إلى  مجتمع الدراسة من طلاب الصف التاسع   بالمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثانية بلامونغان، حيث قُسِّّ
مجموعة تجريبية ومجموعة ضابطة. وجُُعت البيانات من خلال الاختبارات والملاحظة والمقابلات، ثم حُلِّّلت باستخدام  

 ، واختبار (Independent Sample T-Test) الإحصاء الوصفي، واختبار التوزيع الطبيعي، واختبار التجانس، واختبار 
(N-Gain). 

درجات   متقاربًا نسبيًّا؛ إذ بلغ متوسط  في كلتا المجموعتين كان  أن المستوى الأولي للطلاب  وأظهرت نتائج الدراسة 
في المجموعة الضابطة. كما تم تطبيق الكتاب الرقمي التفاعلي    61.1في المجموعة التجريبية و  61.5الاختبار القبلي  

بصورة جيدة خلال أربع حصص تعليمية دمجت مهارات الاستماع  (  SAC) على برنامج »سمارت آبس كريتور«  القائم  
أن قيمة الدلالة الإحصائية بلغت    (Independent Sample T-Test)والكلام والقراءة والكتابة. وأظهرت نتائج اختبار  

)بمستوى    0.62في المجموعة التجريبية  (  N-Gain)(. إضافةً إلى ذلك، بلغ مقدار الكسب المعياري  0.05>    0.000)
بلغت   التي  الضابطة  المجموعة  من  أعلى  وهو  فاعلية    0.28متوسط(،  ثبتت  ذلك،  على  منخفض(. وبناءً  )بمستوى 

آبس كريتور«   »سمارت  برنامج  على  القائم  التفاعلي  الرقمي  لدى    (SAC)الكتاب  العربية  اللغة  مهارات  تنمية  في 
 . لمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثانية بلامونغان طلاب الصف التاسع با
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Abstrak 

Muhammad Abdurrafi Hanif Alfawwaz 2026, Efektifitas Penggunaan Buku Digital 

Interaktif Berbasis Smart Apps Creator (SAC) dalam Meningkatkan Kemampuan 

Keterampilan Berbahasa Arab Peserta Didik Kelas IX di MTsN 2 Lamongan. 

Pembimbing 1 : Prof. Dr. Muflihah S. Ag., MA. 

Pembimbing 2 : Dr. Syafii, M.Ag. 

Kata Kunci : Buku Digital Interaktif, Smart Apps Creator (SAC), 

Keterampilan Berbahasa Arab, Maharah, 

Pembelajaran Bahasa Arab, Efektivitas. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum optimalnya keterampilan 

berbahasa Arab peserta didik yang mencakup maharah istima’, kalam, qira’ah, dan 

kitabah. Pembelajaran yang masih didominasi penggunaan buku teks menyebabkan 

keterlibatan peserta didik dalam proses belajar kurang maksimal. Oleh karena itu, 

diperlukan media pembelajaran yang lebih interaktif untuk mendukung 

peningkatan keterampilan berbahasa Arab. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) 

mendeskripsikan kemampuan keterampilan bahasa Arab peserta didik kelas IX 

MTs Negeri 2 Lamongan, (2) mendeskripsikan implementasi Buku Digital 

Interaktif berbasis “Smart Apps    Creator" (SAC) dalam pembelajaran Bahasa 

Arab, dan (3) menganalisis efektivitas penggunaannya terhadap keterampilan 

berbahasa Arab peserta didik. 

Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain Quasi 

Experimental tipe Nonequivalent Control Group Design. Subjek penelitian adalah 

peserta didik kelas IX MTs Negeri 2 Lamongan yang dibagi menjadi kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Pengumpulan data dilakukan melalui tes, observasi, 

dan wawancara. Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif, uji normalitas, uji 

homogenitas, Independent Sample T-Test, dan uji N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan awal kedua kelas relatif 

setara dengan rata-rata nilai pretest 61,5 pada kelas eksperimen dan 61,1 pada kelas 

kontrol. Implementasi Buku Digital Interaktif berbasis “Smart Apps    Creator" 

(SAC) terlaksana dengan baik melalui empat kali pertemuan yang mengintegrasikan 

maharah istima’, kalam, qira’ah, dan kitabah. Hasil uji Independent Sample T-Test 

menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05. Selain itu, nilai N-Gain kelas 

eksperimen sebesar 0,62 (kategori sedang) lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol 

sebesar 0,28 (kategori rendah). Dengan demikian, Buku Digital Interaktif berbasis 

“Smart Apps    Creator" (SAC) terbukti efektif dalam meningkatkan keterampilan 

berbahasa Arab peserta didik kelas IX MTs Negeri 2 Lamongan. 
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  51 ....متوسط درجات الاختبار البعدي حسب المهارات للمجموعة التجريبية  0.6الجدوال  
 52 ............................ نتائج الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة   4.7الجدوال  
 52 .... متوسط درجات الاختبار البعدي حسب المهارات للمجموعة الضابطة   4.8الجدوال  
 53 .... مقارنة نتائج الاختبار البعدي بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة   4.9الجدوال  
 53 ..................  المهاراتمقارنة متوسطات الاختبار البعدي حسب    4,10الجدوال  

 55 .................................  نتائج اختبار التوزيع الطبيعي القبلي  4,11 الجدوال
 56 ....................................... نتائج اختبار التجانس القبلي   4,12الجدوال  

 62 ........................ نتائج اختبار اعتدالية بيانات الاختبار البعدي  4,13  الجدوال
 62 ....................... نتائج اختبار التجانس بيانات الاختبار البعدي  4.14الجدوال  
 63 ............................................... نتائج اختبار الفرضية  4.15الجدوال  
 64 ........................................... ( N-Gain)نتائج اختبار     4.16الجدوال  
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 ف‌
 

 ة الصور قائم 
‌

 Smart Apps Creator .................................... 23شعار تطبيق    2.1الصورة 
مة في تطبيق    2.2الصورة  ل المصُمَّ  Smart Apps Creator .................... 23أزرار التنقُّ
تنفيذ عملية التعلُّم في الفصل التجريبي باستخدام الكتاب الرقمي التفاعلي   4.1الصورة  

‌Smart Apps Creator .......................................... 44القائم على برنامج  

البسيط   4.2الصورة   الحوار  طريقة  باستخدام  الضابط  الفصل  في  التعلُّم  عملية   تنفيذ 
 44 ................................................... بالاعتماد على الكتاب المطبوع 
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