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ABSTRACT 

Khairina, Raisa. (2026). Developing Graded English Narrative Comics as 

Instructional Media for Learners with Different Readiness 

Levels. Thesis, English Language Education Department, 

Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan Ampel 

Surabaya. Supervisors: Dr. Rizka Safriyani, M. Pd. and Fahmy 

Imaniar, M. Pd.

Keywords: Graded English Narrative Comics, Readiness, 

Differentiated Learning, English Education.  

 

The application of technology in today’s era plays a crucial role in 

education, particularly in creating differentiated learning materials. This 

study aims to develop graded narrative comics as a learning tool to 

facilitate students’ reading comprehension and vocabulary acquisition 

based on their varying levels of readiness. There are two research 

questions posed in this study: (1) What are the procedures of developing 

graded English narrative comics as instructional media for learners with 

different readiness?  (2) How is the feasibility of graded English narrative 

comics as instructional media for learners with different readiness levels?. 

This study followed a research and development approach using the 

ADDIE model, employing interviews, questionnaires, and validation 

sheets as data collection instruments. One English teacher (a learning 

practitioner), 6 experts (2 media experts, 2 content experts, and 2 English 

teachers or practitioners), and 33 students from Class VIII C at SMP 26 

Surabaya participated in this study. The findings of this study are as 

follows: (1) This study involves conducting a needs analysis, designing 

the product, developing the product, implementing the product, and 

evaluating the product. (2) Quantitative analysis of the validation and 

student responses also indicates that the comic-based learning material 

developed is highly practical for addressing gaps in understanding of the 

subject matter caused by differences in students’ readiness levels, taking 

into account aspects of validity and practicality. This study offers several 

recommendations for teachers and students regarding the implementation 

of graded comic-based learning materials as an alternative teaching tool 

capable of addressing the diversity of student abilities within the 

classroom.
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ABSTRAK 

Khairina, Raisa. (2026). Developing Graded English Narrative Comics as 

Instructional Media for Learners with Different Readiness 

Levels. Skripsi, Pendidikan Bahasa Inggris, Fakultas Tarbiyah 

dan Keguruan, UIN Sunan Ampel Surabaya. Pembimbing: Dr. 

Rizka Safriyani, M. Pd. dan Fahmy Imaniar, M. Pd. 

Kata Kunci: Graded English Narrative Comics, Readiness, 

Differentiated Learning, English Education.  

 

Penerapan teknologi di era sekarang memainkan peran penting dalam 

pendidikan, khususnya dalam menciptakan media pembelajaran yang 

berdiferensiasi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

komik naratif berjenjang sebagai media pembelajaran untuk memfasilitasi 

pemahaman membaca dan penguasaan kosakata siswa berdasarkan 

tingkat kesiapan belajar yang berbeda.Ada dua pertanyaan penelitian yang 

diajukan dalam penelitian ini: (1) Apa saja prosedur pengembangan 

komik naratif bahasa Inggris berjenjang sebagai media pembelajaran bagi 

peserta didik dengan tingkat kesiapan yang berbeda?(2) Bagaimana 

kelayakan komik naratif bahasa Inggris berjenjang yang telah 

dikembangkan sebagai media pembelajaran bagi peserta didik dengan 

tingkat kesiapan yang berbeda?. Penelitian ini mengikuti pendekatan 

penelitian dan pengembangan dengan menggunakan model ADDIE, yang 

menggunakan wawancara, kuesioner, dan lembar validasi sebagai 

instrumen pengumpulan data. Satu guru bahasa Inggris (praktisi 

pembelajaran), 6 ahli (2 ahli media, 2 ahli materi, dan 2 praktisi atau guru 

bahasa Inggris), dan 33 siswa dari kelas VIII C SMPN 26 Surabaya 

berpartisipasi dalam penelitian ini. Temuan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: (1) Penelitian ini melakukan analisis kebutuhan, merancang 

produk, mengembangkan produk, mengimplementasikan produk, dan 

mengevaluasi produk. (2) Analisis kuantitatif terhadap validasi dan 

tanggapan siswa juga menunjukkan bahwa media komik yang 

dikembangkan sangat praktis untuk mengatasi kesenjangan pemahaman 

materi akibat perbedaan tingkat kesiapan belajar siswa, dengan 

mempertimbangkan aspek validitas dan kepraktisan. Penelitian ini 

menyampaikan beberapa rekomendasi untuk guru dan siswa mengenai 

penerapan media komik berjenjang sebagai media pembelajaran alternatif 

yang dapat mengatasi keberagaman kemampuan  siswa di dalam kelas.
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